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Programozasi technologia

Programfejlesztési modellek: tradicionadlis €s agilis mdodszertanok.
Szoftverkdvetelmények. Kovetelmények tervézésének folyamatai.

Architecturalis tervezés. Objektumelvii tervezés. Tervezési minték és a szoftver
ujrafelhasznalasa.

Kodolasi eszkozok és technikak.
Validacid és verfikacid moddszerei és eszkozei.
Szoftverkovetés. Szoftverevolucio.

Projektmenedzsment. Projekt litemezés. Projekt becslési technikak.
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