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KOMPLEX VIZSGA TANTÁRGYI TEMATIKA 

 

Görbék és felületek (matematikai) modellezése 

 

Koordináta- és pont transzformációk. Másodrendű görbék és felületek. Görbe interpolációk. 

Bezier-görbék, B-spline görbék. Görbék legkisebb négyzetes approximációja. A 

paraméterezés kérdése. Racionális görbék.  Felület-interpoláció és approximáció.  

 

Testmodellezés. CSG modell, CSG halmazmûveletek. Pont-test, görbe-test és felület-test 

osztályozás. Térfelosztásos technikák. B-rep testmodell. Globális és lokális mûveletek. B-rep 

halmazműveletek. 
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