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Mesterséges intelligencia

Modellezés és keresés. Probléma reprezentacios modszerek (allapottér modell, probléma
dekompozicios modell, korlat kielégitéses modell, logikai modellek ) amelyek a feladatokat
utkeresési problémaként fogalmazzak meg. Az tutkeresési probléma grafreprezentacidja.
ES/VAGY grafok. Keresé rendszerek altalanos séméja. Keresd rendszerek vezérlési
stratagidja €s a heurisztika.

Heurisztikus keresés. Nevezetes nemmodosithatd stratégiak: hegymaszo keresés, tabu
keresés, szimulalt hités algoritmusa. Modosithatd stratégidk: visszalépéses keresés és a
grafkeresések (best-first, A, A*, Ac, B algoritmus). Evolucids algoritmus.

Kétszemélyes jatékok. Jatékok reprezenticidja. A gybztes stratégia. Részfa kiértekelés:
minimax algoritmus ¢és az alfa-béta vagas.

Tudas és kovetkeztetés. Kovetkeztetés az elsd rendii logikaban: rezollcid és szabdly alapt
kovetkeztetés. Valaszadasi eljaras. Bizonytalansag, Bayes halok. Fuzzy kovetkeztetés.

Gépi tanulas. Felligyelt tanulas és néhany példa (k-legkdzelebbi szomszéd mddszere, dontési
fak, mély halok). Feliigyelet nélkiili tanulds ¢és néhany példa (k-kozép algoritmus,
fokomponens analizis). Megerdsitéses tanulds: Markov dontési problémak, Bellman operator.
Hasznossag fliggvény becslése Monte-Carlo €s idébeli kiillonbség modszerekkel.
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