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Tematika:

Kisebb oktatasi eszk6zok készitése a rendelkezésiikre allo kiilonb6z6 szerzdi rendszerek fel-
hasznalasaval a kiilonb6z6 korosztalyok, képességek és sziikségleteknek megfelelden, ame-
lyekkel a tanulok virtualis kisérleteket hajthatnak végre, 0j ismereteket sajatithatnak el, és el-
mélyithetik targyi tudasaikat a multi- és interdiszciplinaris targyteriileteken. A képességfejlesz-
t3 szerz6i rendszerekkel EPITMENYEK fejlesztése haladé szinten. Zart és nyitott programok
jellemz6i és alkalmazasa. A programok értékelése. A konstruktiv, felfedezo tanulas jellemzoi.
Tantargyi modellezés. Szakirany( kutatas végzése és publikalasa.
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