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Tematika:

A hallgatok a targy keretében megismerkednek a LEGO Mindstorms készlettel,
megtanulnak programozhat6 robotokat épiteni és programozni.

Teljes mini-projekteket hajtanak végre, a félév soran csoportokban dolgoznak, megadott
feladatokat ellaté robotokat terveznek, épitenek, tesztelnek, programoznak. Az elvégzett
munkékat bemutatjdk, dokumentaljak.

A gyakorlatban haszndljak fel, az informatika szamos teriiletérdl (mesterséges intelligencia,
halézatok, stb.) mar kordbban megszerzett ismereteiket.

A targy fejleszti a kreativitast, az 6nallo, gyakorlati problémamegoldast, a csoportmunkat.

Irodalom:

Ajanlott irodalom:

Szab6 R.: A mobil robotok szimuldcidja (Eotvos Kiadd, 2001, ISBN 963 463 476 1)

Futo 1. (szerk.): Mesterséges Intelligencia (AULA Kiado, 1999)

Springer Handbook of Robotics (Siciliano, Bruno; Khatib, Oussama (Eds.) 2008, ISBN: 978-3-540-
23957-4)




