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Szamonkérés modja GY

Tematika:

Webes interaktiv grafikak készitése ketté (SVG) és harom (X3D) dimenzioban. SVG: Az SVG
file-ok szerkezete. Alapalakzatok készitése (téglalap, kor, ellipszis, vonal, térottvonal, poligon,
szoveg). Kitoltések, mintdzatok készitése. Képek beillesztése. Stiluslapok hasznalata.
Animaciok készitése beépitett nyelvi elemekkel és scriptekkel. A HTML és az SVG kapcsolata
(weblapok SVG-vel, linkek hasznalata). X3D: Az X3D file-ok szerkezete. Kapcsolat a VRML
¢s az X3D file-ok kozott. Alapalakzatok készitése (gomb, téglatest, henger, klip, vonal, feliilet).
Szinezések, mintazatok, texturak. Lampak. Kamerak. Animacios lehetdségek beépitett nyelvi
elemekkel és scriptekkel. A HTML és az X3D kapcsolata (weblapok X3D-vel, linkek
hasznélata.)

Irodalom:

J. David Eisenberg: SVG kézikonyv
http://www.w3.0rg/TR/SVG/
http://www.web3d.org/x3d/

Ajanlott irodalom:
A.L.Ames, D.R.Nadeau, J.L.Moreland: VRML 2.0 alapkényv



http://www.w3.org/TR/SVG/
http://www.web3d.org/x3d/

