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A targyat azoknak a hallgatéknak ajanljuk, akik a BSc képzésben nem végezték el a
Szamitogépi grafika c. kurzust.

Bevezetés a szamitogépes grafikaba, amely napjainkban egyre fontosabb szerepet kap az
informatikan beliil. A szamitogépes grafika, kiilondsen a vilaghalé multimédias vonatkozasaival
Osszefiiggésben 11, izgalmas lehetdségeket nyit az ember-gép kommunikacié szamara. E targy
célja, hogy megvizsgaljuk azokat az elveket, technikéakat és eszkozoket, amelyek lehetdve tették ezt
a fejlodést.

A szamitogépes grafika alapjai.
Grafikus rendszerek.
Geometriai modellek.

A grafikus megjelenités alapjai.
Fénysugarkdvetés, texturak.
Szamitoégépes animacio.

Irodalom:
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Shreiner,D., Woo,M., Neider,J., Davis,T.. OpenGL Programming Guide: The Official Guide to
Learning OpenGL (Addison-Wesley, 1997)




