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Szamonkérés modja K

Tematika:

Probléma-modellezés és graf-reprezentacié. Allapottér reprezentacio.

Probléma-megoldas nem-modosithat6 kereséssel: hegymaszé algoritmus, tabu-keresés,
szimulalt htités algoritmusa, genetikus algoritmusok.

Modosithat6 keresések: visszalépéses keresés, heurisztikus grafkeresések.

Dekompozicio és ES/VAGY grafok. Kétszemélyes jatékok.

Logikai kovetkeztetés rezoliicidval és szabalyalapu rendszerekkel.

Kovetkeztetés bizonytalan tudassal. Valoszintiségi kovetkeztetd rendszerek. Szemantikus halok
és keretek.

Dontési fakkal, altalanos logikai formuldk gépi tanulasa, mesterséges neuron hal6zatokkal.
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