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Tematika:

A kurzus célja a korabbi objektumorientalt programozasi ismeretekre alapozva grafikus
feliiletet (GUI-t) hasznald, eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése. A hallgatok az
egyszerii, egyablakos alkalmazasoktol a tobbablakos, tobbrétegii, adatbazis-adatokkal
dolgoz6 alkalmazasokig végigtekinthetik a felhasznalhatd eszkozoket és elsajatithatjak
kezelésiiket.

A hallgatok a félév soran a C++ programozasi nyelvre irt Qt keretrendszert hasznaljak, és
Linux alatt fejleszthetnek alkalmazasokat.

Részletes tematika:

1) Grafikus feliilet és eseményvezérlés, a Qt keretrendszer.
2) Egyszertli, egyablakos feliillet megvalositasa.

3) Egyedi vezérldk, dinamikus feliileti alkalmazasok.
4) Elemi grafika, egyszerli alakzatok rajzolasa.

5) Tobbreétegli alkalmazasok.

6) Osszetett, tobbablakos alkalmazasok.

7) A grafikus nézet, az animacids keretrendszer.

8) Adatbazis-kezelés elemi eszkozokkel.

9) Tablak karbantartasa a modell/nézet architekturaban.
10) Egyedi tablamegjelenités és tablamodellek.

11) Adatok kezelése ¢és szlirése vezérlok segitségével.

Irodalom:
Az elbadasok anyaga: http://people.inf.elte.hu/groberto/elte_eval/
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