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Ora tipusa eléadas gyakorlat konzultacio
Kredit 0 4

Heti 6raszam 2 2

Szamonkérés modja GY

Tematika:

Eléadasok:

e Pont, egyenes és sik reprezentacidja, Descartes- ¢s homogén koordinatak
e Affin és projektiv transzformaciok, vetitések
e Geometriai modellek a grafikdban
e A grafikus szerelszalag elemei
Gyakorlatok:
e Grafikus programozoi feliiletek elemei, funkcioi,
e ¢sazok alkalmazésa (OpenGL és DirectX Graphics)
Kialakitando készségek
Alapfogalmak, transzformaciok, elemi alakzatok, €s

e a grafikaban alkalmazott geometriai modellek alapjainak megértése
o Grafikus API-k ismerete, hasznalata, és
o feladatmegoldas ezek segitségével

Irodalom:
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(Computerbooks, Budapest 2003)

Ajanlott irodalom:

Paul Martz: OpenGL réviden (Kiskapu/Addison-Wesley, Budapest 2007)

Nyisztor K.: Grafika és jatékprogramozas DirectX-szel (SZAK Kiado, Bicske 2005)

Farin,G.E.: Curves and Surfaces for CAGD (A Practical Guide, 5th ed., Morgan Kaufmann 2002)
Farin,G.E., Hansford,D.: The Geometry Toolbox for Graphics and Modeling (A.K.Peters 1998)




