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Kredit 0 4  

Heti óraszám 2 2  

Számonkérés módja  GY  

Tematika: 

Előadások: 

 Pont, egyenes és sík reprezentációja, Descartes- és homogén koordináták 

 Affin és projektív transzformációk, vetítések 

 Geometriai modellek a grafikában 

 A grafikus szerelőszalag elemei 

Gyakorlatok:  

 Grafikus programozói felületek elemei, funkciói,  

 és azok alkalmazása (OpenGL és DirectX Graphics) 

Kialakítandó készségek 

 Alapfogalmak, transzformációk, elemi alakzatok, és  

 a grafikában alkalmazott geometriai modellek alapjainak megértése 

 Grafikus API-k ismerete, használata, és  

 feladatmegoldás ezek segítségével 
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