A. programtervez0 informatikus MSc mesterképzési szak
Multimédia szakiranyanak ajanlott tantervi haloja *

1. félév

| 2. félév

|

3. félév

|

4. félev

MO. Tudomanyos alapismeretek - elméleti alapismeretek (kotelezo)

Folytonos ¢és diszkrét
modellek (2+1)

Algebrai alapok (1+0

A matematikai statisz-
tika alapjai (2+0)

Korszeru adatbazisok
(2+2)

M1. Multimédia alapismeretek - szakmai alapismeretek (kotelezo)

Tervezés és elemzés
elmélete (2+0)

Me¢édiajog (2+0)

Projekt- és vallalatira-
nyitas az informatika-
ban (2+0)

A hang- és képfeldol-
gozas alapjai a média-
ban (1+1)

A kommunikécios biz-
tonsag algoritmikus
kérdései (2+1)

Multimédias technolo-
giak programozasa
(2+2+1)

M?2. Multimédia - szakmai torzsanyag (valaszthatd)

Interaktiv média prog-
ramozas (1+1+1)

3D modellezés Maya-
val (0+2)

Multimédia tervezés
(1+1+1)

Multimédia cimkézés
(1+1)

Virtualis vilagok fej-
lesztése (1+1+1)

Web-animaci6 prog-
ramozasa (0+2+1)




M3. Web - szakmai torzsanyag (vilaszthato)

Honlapok funkcionalis és
arculati tervezése (0+2)

Web-technologia .
(1+1)

Web-technolégia Il.
(1+1).

Web-technologia IlI.
(1+1)

Web-grafika (0+2)

Web-alkalmazasok
tervezése (1+1+1)

Portalfejlesztés (1+2)

M4. Szamitogépes grafika, digitdlis jel- és képfeldolgozds - diff. szakmai anyag (vdlaszthato)

A szamitdgépes grafi-
ka matematikai alapjai
(2+1)

Geoinformatika (1+2)

A szamitogépes latas
alapjai (2+0)

Digitalis jel és képfel-
dolgozas (2+1+1)

Modellezés és anima-
ci6 (2+2)

* A tablazatban szerepld 6raszamok egyben kreditértékek is.

Valaszthato modulként felvehetoé a 16 kredit értékii kooperativ képzés is.




