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IP-bMATAG Matematikai alapozás 2 KF 0 - 1  0+2 KF      
IP-bAN1E Analízis 1 2 K 2 IP-bMATAG 2   2+0 K     
IP-bAN1G Analízis 1 2 GY 2 - 2   0+2 GY     
IP-bAN2E Analízis 2 2 K 2 IP-bAN1 3    2+0 K    
IP-bAN2E Analízis 2 2 GY 2 - 3    0+2 GY    
IP-bAN3E Analízis 3 2 K 2 IP-bAN2 4     2+0 K   
IP-bAN3G Analízis 3 2 GY 2 - 4     0+2 GY   
IP-bMAE Modellek és algoritmusok 2 K 2 IP-bAN3 5      2+0 K  
IP-bMAG Modellek és algoritmusok 2 GY 2 - 5      0+2 GY  

IP-bNM1E Numerikus módszerek 1 2 K 2 IP-bAN1,
IP-bLA

3    2+0 K    

IP-bNM1G Numerikus módszerek 1 2 GY 2 - 3    0+2 GY    
IP-bNM2E Numerikus módszerek 2 2 K 2 IP-bNM1 4     2+0 K   
IP-bNM2G Numerikus módszerek 2 2 GY 2 - 4     0+2 GY   
IP-bBM1E Bevezetés a matematikába 1 3 K 3 - 1  3+0 K      
IP-bBM1G Bevezetés a matematikába 1 3 GY 3 - 1  0+3 GY      
IP-bBM2E Bevezetés a matematikába 2 3 K 3 IP-bBM1 2   3+0 K     
IP-bBM2G Bevezetés a matematikába 2 3 GY 3 - 2   0+3 GY     
IP-bLAE Lineáris algebra 2 K 2 - 1  2+0 K      
IP-bLAG Lineáris algebra 2 GY 2 - 1  0+2 GY      
IP-bVSZE Valószínűségszámítás és statisztika 2 K 2 IP-bAN2 5      2+0 K  
IP-bVSZG Valószínűségszámítás és statisztika 2 GY 2 - 5      0+2 GY  
IP-bOKE Operációkutatás  2 K 2 IP-bLA 6       2+0 K
IP-bOKG Operációkutatás 2 GY 2 - 6       0+2 GY
IP-bLAPE Logikai alapok a programozáshoz 2 K 2 - 2   2+0 K     
IP-bLAPG Logikai alapok a programozáshoz 2 GY 2 - 2   0+2 GY     

IP-bSZEE Számításelmélet 2 K 2 IP-bBM2
(2008. szept-től)

3    2+0 K    

IP-bAA1E Algoritmusok és adatszerkezetek 1 2 K 2 IP-bPMA1 3    2+0 K    
IP-bAA1G Algoritmusok és adatszerkezetek 1 2 GY 2 - 3    0+2 GY    
IP-bAA2E Algoritmusok és adatszerkezetek 2 2 K 2 IP-bAA1 4     2+0 K   
IP-bAA2G Algoritmusok és adatszerkezetek 2 2 GY 2 - 4     0+2 GY   

Programtervező informatikus BSc, Szoftverfejlesztő informatikus (B) szakirány, 2006
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IP-bFNYE Formális nyelvek és automaták 2 K 2 IP-bBM2
(2008. szept-től)

3    2+0 K    

IP-bFNYG Formális nyelvek és automaták 2 GY 2 - 3    0+2 GY    

IP-bMIAE Mesterséges intelligencia alapjai 2 K 2 IP-bLAP,
IP-bAA2

6       2+0 K

IP-bMIAG Mesterséges intelligencia alapjai 2 GY 2 - 6       0+2 GY
IP-bPMA1E Programozás módszertani alapjai 1 2 K 2 - 1  2+0 K      
IP-bPMA1G Programozás módszertani alapjai 1 2 GY 2 - 1  0+2 GY      
IP-bPMA2E Programozás módszertani alapjai 2 2 K 3 IP-bPMA1 2   2+0 K     
IP-bPMA2G Programozás módszertani alapjai 2 4 GY 3 - 2   0+4 GY     

IP-bPT1E Programozási technológia 1 2 K 2 IP-bPMA2,
IP-bALK1

3    2+0 K    

IP-bPT1G Programozási technológia 1 2 GY 2 - 3    0+2 GY    
IP-bPT2E Programozási technológia 2 2 K 2 IP-bPT1 4     2+0 K   
IP-bPNY1E Programozási nyelvek 1 (C++) 2 0 IP-bALK1 3    2+0    
IP-bPNY1G Programozási nyelvek 1 (C++) 2 GY  4 - 3    0+2 GY    

IP-bPNY2E Programozási nyelvek 2 (Ada) 2 K  2 IP-bPK,
IK-bPMA2

4     2+0 K   

IP-bPNY2G Programozási nyelvek 2 (Ada) 2 GY 2 - 4     0+2 GY   
IP-bFPE Funkcionális programozás 2 K 2 IP-bPNY1 6       2+0 K
IP-bFA1E Fordítóprogramok és assemblerek 1 2 K 2 - 5      2+0 K  
IP-bFA1G Fordítóprogramok és assemblerek 1 2 GY 2 - 5      0+2 GY  

IP-bFA2E Fordítóprogramok és assemblerek 2 2 K 2
IP-bFA1,
IP-bFNY,
IP-bPNY1

6       2+0 K

IP-bFA2G Fordítóprogramok és assemblerek 2 2 GY 2 - 6       0+2 GY
IP-bALK1E Alkalmazások fejlesztése 1 1 0 IP-bPMA1 2   1+0     
IP-bALK1G Alkalmazások fejlesztése 1 1 GY 2 - 2   0+1 GY     
IP-bALK2E Alkalmazások fejlesztése 2 1 0 IP-bALK1 3    1+0    
IP-bALK2G Alkalmazások fejlesztése 2 1 GY 2 - 3    0+1 GY    
IP-bGFA1E Grafikus felületű alkalmazások 1 1 0 IP-bALK2 4     1+0   
IP-bGFA1G Grafikus felületű alkalmazások 1 1 GY 2 - 4     0+1 GY   
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IP-bGFA2E Grafikus felületű alkalmazások 2 1 0 IP-bGFA1 5      1+0  
IP-bGFA2G Grafikus felületű alkalmazások 2 1 GY 2 - 5      0+1 GY  
IP-bJAE Java alkalmazások 2 0 IP-bALK2 6       2+0 
IP-bJAG Java alkalmazások 2 GY 4 - 6       0+2 GY
IP-bPKE Programozási környezet 2 0 - 1  2+0      
IP-bPKG Programozási környezet 2  GY 4 - 1  0+2  GY      
IP-bSZAE Számítógép architektúrák 2 K 2 - 1  2+0 K      

IP-bORE Operációs rendszerek 2 K 2 IP-bSZAE,
IP-bPK

4     2+0 K   

IP-bORG Operációs rendszerek 2 GY 2 - 4     0+2 GY   

IP-bSZHIE Számítógépes hálózatok és Internet eszközök 4 K 3 IP-bPNY1,
IP-bOR

5      4+0 K  

IP-bSZHIG Számítógépes hálózatok és Internet eszközök 2 GY 3 - 5      0+2 GY  
IP-bORSIE Osztott rendszerek specifikációja és implementációja 2 K 2 IP-bPNY1 5      2+0 K  
IP-bORSIG Osztott rendszerek specifikációja és implementációja 2 GY 2 - 5      0+2 GY  

IP-bAEAE Az adatbázisok elméleti alapjai 2 K 2 IP-bLAP,
IP-bAA1

4     2+0 K   

IP-bAEAG Az adatbázisok elméleti alapjai 2 GY 2 - 4     0+2 GY   
IP-bATME Adatbázisok tervezése, megvalósítása, menedzselése 2 K 2 IP-bAEA 5      2+0 K  
IP-bATMG Adatbázisok tervezése, megvalósítása, menedzselése 2 GY 2 - 5      0+2 GY  
IP-bIRE Információs rendszerek 2 K 2 IP-bAEA 6       2+0 K

Kötelezően választható szakmai tárgyak 5 2,3 2 3 
Szabadon választható tárgyak 9 1,2 4  5
Diplomamunka 20 6
Összes óra/kredit a félévben 26/24 29 27 28 32 20
Összes kredit: 180


