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Az oktatas célja [az el8irt szakmai kompetenciaknak, kompetenciaelemeknek (tudas, képesség,
attitid, autonoémia, felel6sség) t6mor leirasa]:

) tudasa

- Rendelkezik azokkal az ismeretekkel, amelyek lehet6vé teszik, hogy tantirgyanak 4j eredményeit
megismerhesse, értelmezhesse.

- Ismeri a tantargy tanulasi sajatossagait, megismerési modszereit, fontosabb tanitasi és tanulasi stratégiait.

- Ismeri a tantargyanak megfelelé tudomanytertleten a fogalmak, elméletek és tények k6zotti
Osszefiiggések megteremtésének, kozvetitésének lehetségeit, csatornit.

- Ismeri a tantargyaban elsajatitott elméleti ismeretek gyakorlati alkalmazasanak és kdzvetitésének
lehetGségeit.

- Ismeri az 4j tantervelméleti koncepcio leképzésének tantargyi lehetSségeit (a tantargyak szorosabb
integracidja és a kilonb6z4 targyakat tanité tanarok kooperacidja, Ggymint integrativ jellegli tananyag vagy
projektek tervezése, lebonyolitas és értékelése; az interdiszciplinaritas hangsulyozasaval).

- Ismeri az informatika tanitdsainak nemzetkozi trendjeit és a komparativitas alapjait.

- Ismeri az algoritmikus gondolkodas fejlesztésének alapvetéseit az informatika és a matematika
eszkoztaraval.

- Ismeri a problémamegold6 gondolkodas fejlesztésének szaktudomanyos alapjait. A metakognicio, a
problémamegoldas, sajat tanulasfelfogas és tanulasfejlesztés a tanitott tantirgy kontextusaban.

- Ismeri a multitasking és az interaktivitas kapcsolatait.
b) képességei

- Képes a szaktargyanak megfelelé tudomanyterileten a fogalmak, elméletek és tények kozotti
Osszefiggések megteremtésére, kozvetitésére.

- Képes problémak megoldasinak algoritmikus kifejezésére, a megoldasok helyességének igazolasara és
hatékonysaguk elemzésére, valamint ennek megtanitasara.

- Képes meghatarozni a szaktirgyaban tanitandé tartalmakat, azokat megfelel$ logikai struktiraba
rendezni.

- Képes a szaktargy tanuldsa-tanitasa soran felhasznalhaté nyomtatott, illetve digitalis tankényvek,
taneszk6z0k, egyéb tanulasi forrasok mérlegels elemzésére és a konkrét célokhoz illeszkedd kivalasztasara
(ktlonos tekintettel az infokommunikaciés technoldgiara).

- Képes a motivaciot, tanuldi aktivitast biztosito, a tanulék gondolkodasi, probléma-megoldasi és
egyluttmikodési képességeinek fejlesztését segité modszerek megvalasztasara és alkalmazasara.



- Figyelemmel kiséri és képes beépiteni a tananyagteldolgozasa soran a szaktertilete tartalmi fejlédését,
valtozasat mint a technoldgiai fejlédés tartalomra gyakorolt hatdsat, és hozza megvalasztani az adekvat
digitalis pedagogiai modszertant.

- Rendelkezik feladatmegoldasi rutinnal.

©) attitiidje

- Elkotelezett a tanuldok tantargyi ismereteinek, képességeinek fejlesztése irant.

- Meg tudja itélni tantargyanak a kéznevelésben betdltott jelenlegi és varhat6 jovobeli szerepét.

- Tisztaban van azzal, hogy a tantargyaban kozvetitett tudas, kialakitott kompetenciak mas tanulasi
tertileten is hatnak, és ezt ki tudja haszndlni a tanulok kompetencidinak, személyiségének fejlesztésében.

- Figyelemmel kiséri és beépiti a tananyagfeldolgozasa soran a szakteriilete tartalmi fejlédését, valtozasat
mint a technolégiai fejlédés tartalomra gyakorolt hatdsat.

- Mérlegeli a szakmai problémak sokoldali moédszertani megkézelitésének lehet6ségeit.

Az autondémia és a felelGsségvallalas tertletén

b) képességei

- Szaktudomanyos és szakmodszertani felkésziiltségével kapcsolatosan képes az 6nreflexiora.
c) attitidje

- Elkotelezett a szaktargya és annak tanitdsa irant.

- Elkotelezett az igényes tanari munka és a folyamatos 6nmivelés irant. Szakmai mihelyekben aktivan
vesz részt.

Az oktatas tartalma (az elsajatitand6 ismeretanyag tomor leirasa):

Programozasi nyelvek a kézoktatasban, alkalmazasi lehetéségeik megismerése, funkcionalis programozas
Logo-ban, programozasi tételek Logo-ban. A Logo-teknéc, mint automata. A Logo, mint a konstruktiv
geometria eszkoze, Logo pedagogia. Animacio és jatékfejlesztés Scratch programozasi nyelven.

Az értékelés rendszere: 6sszevont gyakorlati jegy

Irodalom (2-5 kotelezd és/vagy ajanlott irodalom):

Prof. Dr. Hromkovic, Juraj: Programozas Logo nyelven, http://prognyelvokt.elte.hu/Logo/, 2012
Turcsanyiné Szab6 Marta- Zsak6 Laszlé: Comenius Logo gyakorlatok, Kossuth Kiado, 2008
Szentpéteriné Kiraly Ttunde: Comenius Logo teknécgrafika, Kossuth Kiadé

Abonyi-Téth Andor, Holler Janos, Rozgonyi-Borus Ferenc: Képzeld ell Imagine-teknécgrafika,
multimédia és jatékok, ABAX

Derek Breen: Scratch - jatékos programozas, Panem Kft. 2015

Carol Vorderman: Programozas gyerekeknek - scratch jatékok 1épésrél 1épésre, HVG Kiado Zrt., 2017,
ISBN: 9789633044926

Az oktatas célja angolul [az el6irt szakmai kompetenciaknak, kompetenciaelemeknek (tudas,
képesség, attitiid, autondmia, felelgsség) tomor leirasa]:

The instructor knows how much role this course plays in the learners’ personal development. S/he is
aware of the age-specific characteristics of the description of technical terms. S/he is familiar with the



competences to be developed during the instruction of the course. S/he is able to handle the difficulties in
understanding terminology and special scientific relationships.

Az oktatas tartalma angolul (az elsajatitand6 ismeretanyag tomor leirasa):

Programming languages in public education, getting to know the applying possibilities, functional
programming in Logo, programming thesis in Logo. Logo turtle, as an automata. Logo, as the tool of
constructive geometry, Logo pedagogy. Creating animations and games in Scratch programming language.

Az értékelés rendszere angolul: practice



