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Az oktatas célja [az el8irt szakmai kompetenciaknak, kompetenciaelemeknek (tudas, képesség,
attitid, autonoémia, felel6sség) t6mor leirasa]:

) tudasa

- Rendelkezik azokkal az ismeretekkel, amelyek lehet6vé teszik, hogy tantargyanak 4j eredményeit
megismerhesse, értelmezhesse.

- Ismeri az 4j tantervelméleti koncepcio leképzésének tantargyi lehetSségeit (a tantargyak szorosabb
integracidja és a kiilldnboz6 targyakat tanité tanarok kooperacidja, Ggymint integrativ jellegli tananyag vagy
projektek tervezése, lebonyolitas és értékelése; az interdiszciplinaritas hangsulyozasaval).

b) képességei

- Képes meghatarozni a szaktirgyaban tanitandé tartalmakat, azokat megfelel$ logikai struktiraba
rendezni.

- Figyelemmel kiséri és képes beépiteni a tananyagfeldolgozasa soran a szaktertilete tartalmi fejlédését,
valtozasat mint a technoldgiai fejlédés tartalomra gyakorolt hatdsat, és hozza megvalasztani az adekvat
digitalis pedagogiai modszertant.

- Képes a tanulast timogaté szoftverek alkalmazasara.

c) attitidje

- Meg tudja itélni tantargyanak a kdznevelésben betdltott jelenlegi és varhaté jovobeli szerepét.
Az autondémia és a felel6sségvallalas tertiletén

b) képességei

- Kész 1j, korszerl informatikai alkalmazasok megismerésére és ezen ismeretek ataddsara.

Az oktatas tartalma (az elsajatitand6 ismeretanyag tomor leirasa):

Ko6z6sségi halok, blogok. Virtualis valdsag eszk6zok, virtualis vilagok. Prezentacié-tervezés és kivitelezés:
elektronikus falidjsag, interaktiv informaciés tabla, el6adas timogatas, marketing technikak. Grafikai
alkalmazasok. Fényképek feldolgozasa. Video-szerkesztés. Zeneszerkesztés. Multimédia szerkesztés.
Jatékfejlesztés.

Az értékelés rendszere: Osszevont gyakorlati jegy
Irodalom (2-5 kotelezd és/vagy ajanlott irodalom):
GIMP User Manual, https://docs.gimp.org/2.10/en/

Barath Gabor: GIMP kényv, FSF.hu alapitvany, 2014, ISBN 978-963-89486-2-5



Kisantal Tibor: Inkscape, FSF Alapitvany, Budapest 2014, ISBN 978-963-894886-3-2
Audacity Documentation, https://www.audacityteam.org/help/documentation/
OpenShot User Guide, https://www.openshot.org/uset-guide/

Terry Norton: Learning C# by Developing Games with Unity 3D Beginner's Guide, Packt Publishing,
2013, ISBN-13: 978-1849696586

Unity Learn, https://learn.unity.com/

Az oktatas célja angolul [az el6irt szakmai kompetenciaknak, kompetenciaelemeknek (tudas,
képesség, attitlid, autonomia, felelGsség) tomor leirasa]:

The instructor knows how much role this course plays in the learners’ personal development. S/he is
aware of the age-specific characteristics of the description of technical terms. S/he is familiar with the
competences to be developed during the instruction of the course. S/he is able to handle the difficulties in
understanding terminology and special scientific relationships.

Az oktatas tartalma angolul (az elsajatitandé ismeretanyag tomor leirasa):

Social networks, blogs. Tools for virtual reality, virtual worlds. Designing and constructing presentations:
e-notice boards, interactive information boards, supporting presentations, marketing technics. Graphical
applications. Working up of photos. Video-editing. Music-editing. Multimedia-editing. Game
development.

Az értékelés rendszere angolul: practice



