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1. Halézati ismeretek

Az OSl felépitése és rétegei, feladatai. ATCP/IP egyes rétegei hogyan feleltetheték meg az OSI
rétegeknek. Az Internet protokoll, az IP altal nyujtott szolgaltatasok, az IP cimek, alhaldzat fogalma
és a netmask. Osztaly alapu és osztaly nélkuli cimzés, fragmentacio, statikus utvalasztas,
dinamikus utvalasztas (RIP, OSPF). TCP altal nyujtott szolgaltatasok, portok hasznalata, socket
fogalma, a kapcsolat felvételének folyamata. Megbizhaté adatkapcsolat biztositasanak madja.

2. Szamitégépes rendszerek elemei, szkript készitési lehet6ségek

Szamitogeép, szamoldgép kozotti kilonbség. A szamitdgeép architektura fontosabb elemei (CPU,
Memoria, hattértar, 1/0 eszkdzok). CPU-Mikrokontroller kiildnbség, adatok (szam-szoveg) tarolasi
elve, fajlok, konyvtarak. Kédolas, titkositas, RSA alapok.

3. Shell, PowerShell szkriptek szerepe

Shell szerepe, script készités eszkozei LINUX és Windows rendszerben: Valtozék, vezérlési
szerkezetek, fontosabb parancsok, sz(rék, regularis kifejezések. Fontosabb parancsok
o0sszehasonlitasa a két rendszerben. Alapvetd szkript programozasi lehetdségek.

4. Operacios rendszerek fogalma

Operacioés rendszerek feladata, fejlédése,hattértarak, fajlrendszerek. Operacids rendszer
architekturak, virtualis operacids rendszerek kialakulasa, jellemzdi. Kernel méd-felhasznaléi mod
fogalma, jelent8sége. Single task- multi task rendszerek (kooperativ preemptiv, real-time).
Folyamatok. Utemezések. Kélcsdnds kizaras. Klasszikus problémak (deadlock) és megoldésaik.
I/0 eszkozok, Memdria kezelés, virtualis memoria, laptablak, alapvetd lapozasi algoritmusok.

5. C# kulcsszavak, valtozok tipusai, LINQ

Soroljon fel C# kulcsszavakat, és ismertesse ezek szerepét. Mutassa be a hasznalt ciklusokat.
Ismertesse a C#-ban hasznalt valtozék tipusait, mutassa be jellemzdiket és csoportositsa 6ket.
Térjen ki a var kulcsszora is. Ismertesse a LINQ fogalmat, mutasson példat hasznalatara.

6. .NET Ul lehetdségei

Ismertesse a Desktop alkalmazéasok Ul lehetéségekeit. Hasonlitsa 6ssze a WinForms és WPF
keretrendszer hasznalatat. Soroljon fel gyakran hasznalt Ul elemeket, és mutassa be a
hasznalatukat. Magyarazza el az MVC minta m(kodését ASP.NET alkalmazasok esetén.



7. OOP megvaldsitasa a C# nyelvben

Ismertesse a C# nyelvben az OOP elveinek megvaldsulasat tamogato kulcsszavakat. Térjen ki az
abstract, base, class, virtual, interface, new, override kifejezésekre. Mutassa be az objektumok és
metddusok lathatosaganak beallitasi lehetfségeit. Ismertesse a null, object, typeof kulcsszavakat.
Ismertesse a SOLID elveket (Single responsibility, Open/Closed Principle, Liskov substitution,
interface segregation, dependency inversion) Dependency Injection.

8. A Python nyelv

Adattipusok (elemi, tuple, lista, szdtar, halmaz), konverzidk, valtozok. Vezérlési szerkezetek, lista
kifejezések hasznalata. Fliggvények, paraméterezések, modulok hasznalata, bévithetdség.
Kivételkezelés. Osztalyok létrehozéasa, konstruktor, metédusok adathozzaféréseinek specialitasai,
operatorok implementélasa. Beépitett osztalyok (sor, verem). Oroklés. Parhuzamossag.

9. Webes alkalmazas Pythonban

Webes alkalmazas készitésének lehetéségei, Django keretrendszer. A webes alkalmazas
architekturaja: Model-View-Template . Utvonalak felépitése, adatbazisok hasznélata. Adatmodellek
(Object-relational mapping) mikodése, dinamikus templatek, sablon valtozdok. Beépitett formok,
viewk, modell osztalyok hasznalata, validalas lehetéségei. Jogosultsagok, felhasznaldk kezelése. Az
admin oldal, testreszabas. Tesztelési lehet&ségek.

10. Imperativ programozasi eszkozok

Programozasi paradigmak, forditas, értelmezés, tipusrendszerek. C programok szerkezete,
operatorok, kifejezések, utasitasok. Programkészitési elvek, algoritmusleiré eszkozok, elemi
algoritmusok, programok kodolasa. Memdriakezelés, stack és heap, tombok, pointerek. Lathatésag
(lokalis, globalis), élettartam (statikus, automatikus, dinamikus), deklaracio, definicié. Fuggvények
és paraméterezésuk. Szabvanyos konyvtarak, komponensek, adatabsztrakcio, interfész fogalma.

11. Tesztelési alapelvek

Ismertesse a 7 tesztelési alapelvet. (1. A tesztelés a hibak jelenlétét mutatja, nem a hianyukat 2.
Nem lehetséges kimerit6 teszt 3. Korai tesztelés 4. Hibaflirtok megjelenitése 5. Féregirté paradoxon
6. A tesztelés fligg a korilményekt6l 7. A hibamentes rendszer téveszméje) Mi a UNIT teszt és hol
helyezkedik el a tesztelési piramisban? Mi szamit és mi nem szamit unit tesztnek? Unit teszt
felépitése (Arrange/Act/Assert) Alapelvek (FIRST, CORRECT), TDD épései, elényei.

12. Projekteszk6zok

Verzidkezelés, build eszk6zok, folyamatos integracid. Verzidkezelés fogalma, célja, alap Git
parancsok, valtoztatasok integralasa: branch és rebase, konfliktus kezelés, lokalis és tavoli
repository, branching modellek, repository workflow-k. Build eszkoz fogalma, célja, Convention
over configuration, Maven plugin és goal, Maven default lifecycle, fazisok, pom.xml felépitése,
dependency resolution, lokalis és tavoli repository-k, .gitignore Cl fogalma, célja, tipikus fazisok,
Continuous Integration vs Continuous delivery vs Continuous Deployment, Cl stack és tipikus
komponensek, Cl szerver (e.g. Jenkins) szolgaltatasok, Repository szerver (e.g. Nexus)
szolgaltatasok



13. Agilis médszerek és eszk6zok

Scrum: alapfogalmak (Product Backlog, User Story, Sprint, Iteracio, Inkrementum), Események
(Sprint Planning, Daily Stand-up, Sprint Review, Sprint Retrospective) és szerepek (Product Owner,
Scrum Master, Development Team). Kanban: Munkafolyamatok vizualizacidja, WIP limitek.
Eszkozok és gyakrolatok: Story mapping, Kockazatkezelés, Becsélési technikak, RACI matrix .
Konfliktuskezelés: Tuckman csapatfejlédési modellje, Lencioni diszfunkciés modellje.
Visszajelzések adasa és fogadasa (konstruktiv feedback kultura)

14. A web-fejlesztés alapfogalmai, CSS

A web muikodésének alapfogalmai: URL, URI, URN, HTTP/HTTPS protokoll. AHTML szerepe a webes
tartalmak leirdsaban: alapstruktura és szintaxis. ADOM fogalma. A HTML5 f6bb elemtipusai:
csoportositd, oldalszerkezeti és beagyazott elemek. A validalas célja és médja. A CSS szerepe és
célja a megjelenités szabalyozasaban: elényei, szintaxisa, stiluslapok csatoldsi lehet6ségei.
Szelektorok, 6roklédés és rangsor, mértékegységek, dobozmodell, vizualis formazasmodell,
valamint a reszponziv megjelenités alapjai (média lekérdezések).

15. Alapvetd adatszerkezetek és algoritmusok

Linearis adattipusok (tomb, sor, verem. lista) abrazolasai, miveletei és fontosabb alkalmazasai.
Binaris fak reprezentacioi, bejarasai, Specialis binaris fak (binaris kereséfa, kupac). Az "oszd meg és
uralkodj" elven mikodé (6sszefésiild és gyors) rendezé algoritmusok, illetve a tobbi 6sszehasonlitd
(kivalasztd, beszuro, kupac) rendez6 algoritmusok bemutatdsa

16. Objektumelvii modellezés

Az objektum és az osztaly fogalma. Az objektum- és az osztalydiagram jellemzése. A fliggbség, az
asszociacio, az aggregacio, a kompozicid, és a szarmaztatas fogalmai és jelolése. Néhany
nevezetes tervezési minta (pl. sablonfuggvény, stratégia, egyke, latogatd, hid, bejard,
gyartofliggvény). A kommunikacios diagram, a szekvencia diagram és az allapotgép diagram
jellemzése.

17. Az adatbazis fogalma, adatmodellek, egyed-kapcsolat modell és relaciés adatmodell

Az adatbazis rendszerek kialakulasa, fajtai, az adatbazis definicidja, az adatbaziskezeld
rendszerekkel szemben tdmasztott kovetelmények. Az adatmodellek rovid emlitése, a relaciés
modell szerepe. Egyed-kapcsolat (E/K) modell alapfogalmai: egyedhalmaz, kapcsolat, ,,az-egy
(ISA) kapcsolatok, gyenge egyedhalmazok, kulcs, kapcsolat tipusai, megszoritasok, ezek
abrazolasa és az E/K diagram atirasa relacidos sémara. Arelacidos adatmodell: relacidk
tulajdonsagai, alap- és szarmaztatott miveletek, kiterjesztett relacidsalgebra, multihalmazok,
Osszesitések (aggregald fliggvények), csoportositas, OUTER JOIN.

»



18. SQL és PL/SQL: lekérdezések, modositasok és az SQL programnyelvi bévitése

Adattipusok, egyszerd SQL lekérdezések: SELECT egy relaciéra, WHERE zaradék feltételei, specialis
értékek és adattipusok, logikai kifejezések. Hianyzé értékek, NULL, ismeretlen (UNKNOWN)
igazsagérték, haromértéki logika. Tobbrelacios lekérdezések, direkt szorzat, 6sszekapcsolasok
(JOIN), attributumok megkulonboztetése, halmazmuiveletek: UNION, INTERSECT, EXCEPT. Tabla
létrehozasa, megszoritasok (kulcsok, idegen kulcsok, attribdtum-, sor-alapu és globalis
megszoritasok), triggerek, DML utasitasok: INSERT, DELETE, UPDATE, nézettablak és tarolt
nézettablak. PL/SQL blokk szerkezete, utasitasok, sémaban tarolt eljarasok és fliggvények, hiba- és
kivételkezelés, kurzorok definialasa és hasznalata.

19. Indexek, naplozas és Oracle tarolasi fogalmak

B+-fa, linearis hasitd index, bitmap index szakaszhossz kddolds, Undo, Helyrehozo (Redo),
semmiségi/helyrehozé (Undo/Redo) naplézas, Specidlis tablak (block logikai, fizikai), adatfile,
extent, segment, tablespace, Index-organized table (10T), Particionalas, Cluster

20. Kliens és szerver oldali webprogramozas

Kliens oldali eszk6zok, nyelvek. Kliens oldali nyelvek kapcsolata a HTML vilaggal. Dinamikus
weboldalak, szerver oldali programok és lehetéségeik, a kliens és szerveroldali eszk6zok
kapcsolata, http protokoll, adatbazisok hasznalata webes kornyezetben



