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A szoftvertechnolodgia kialakulasa

Szoftvertechnoldgiat igénylo feladatok

Katonai szamitasok (ENIAC, JONIAC)
Szamitas igényes tudomanyos és miiszaki feladatok
Mechanikusan ismétlédd tgyviteli feladatok

Fizikai folyamatok adatainak gyUijtése és az eredmények
kiértékelése alapjan folyamatok vezérlése (hadiipar,
Urkutatas, gépjarmdipar stb.)

Gyartosorok vezérlése

A termelési folyamathoz kapcsolodé Ugyviteli feladatok, a
megrendelések, a megrendelésekhez szilkséges
raktarkészletek, szallitasok Gtemezése (logisztika
automatizalasa)

Komplex termelés-irdnyitasi rendszerek létrenozdsanak
igénye
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A szoftvertechnolodgia kialakulasa

Szoftvertechnologiat igénylo feladatok

Szolgaltaté rendszerek (banki szolgéaltatasok, biztositas)
A PC megjelenésével elétérbe kerlltek

e a kisvéllalkozasok,
e az oktatas,

o ajaték,

e a szoOrakozas

o stb.

Globalis kommunikaciés alkalmazasok
e multimédia
e tavmunka
e kommunikéaciés platformok (ICQ, MSN, Skype, Viber stb.)

Osztott rendszerek, halozati alkalmazasok, multimédia,
mobil eszkézok
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A szoftvertechnolodgia kialakulasa

Hardver
A hardver kdvette az igényeket:
e egységek integracidja
o eroforrasok kapacitasanak ndévelése nagysagrendekkel
e méret csdkkentése
e ember-gép interfészek

e Monitor

o Billentylizet, egér, trackball, joystick, kormany ...
e Hangkartya
¢ VR sisak, Google glass
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Szoftver

o Az egyszemélyes feladatokkal a magasan képzett
szakemberek képesek voltak megbirk6zni.

o Nagy rendszerek esetén, amikor tobb ember
egylttmiikodésével lehet befejezni a fejlesztést, a letezd
mébdszerek alkalmatlannd valtak a feladatok megoldasara:

e a hataridék nem voltak tarthatéak,
o az elkészilt programban rejtett hibak maradtak,

o az elballitasi koltség elére megbecsiilhetetlen médon
névekedett.

e Szoftverkrizis
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A probléma megoldasa

A probléma megoldasahoz a szakembereknek fel kellett
ismernitk, hogy

Bevezetés

Szoftvertechnolgia e a program termékke valt,

e o az elballitasahoz technologiara van sziikség.
:ioﬂv(enervezés

Modellezés, modellezd - -

esskozsk A program, mint termék

Tervmintak

UML tervez6eszkozok

VA benskors és Mit jelent az, hogy a program termék?
-kornyezetek L, L, . .

e van szolgaltatasi funkcioja,

e van minésége,

P

e van eléallitasi kéltsége,

e van eléallitasi hatarideje.
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A szoftvertechnolodgia kialakulasa

A szoftvertechnoldgia célja

e Tervezési paraméterek meghatarozasa
o funkcio
e mindség
o koltség
e hataridd

o A tervezési paramétereknek megfelel termék
eléallitasanak biztositasa

o A szoftvertechnologia targya tehat a nagy méretii

programrendszerek elballitasa.
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A szoftvertechnolodgia kialakulasa

Szoftver jellemzoi

e Nagy bonyolultsagu rendszer, azaz fejben tartva nem
kezelhetbk a kidolgozas soran felhasznalandé részletek: a
programegységek, azok jellemzéi, 6sszefliggései stb.

o Csapatmunkaban késziil.

e Hosszu élettartamu, amelynek sordn szamos véltozatat

” oz

kell eldallitani, azokat kovetni, karbantartani stb. kell.
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A szoftvertechnolodgia kialakulasa

A szoftvertechnoldgia célkitiizése

e El6irt mindségli programtermeék,
o elére megallapitott hataridére,
o elére meghatarozott kéltségen térténd eldallitasa.
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A szoftvertechnolodgia kialakulasa

A szoftvertechnoldgia 6sszetevoi

© Mobdszerek a programkészités kiillonb6z6 fazisai szamara.

® Szabvanyok (kidolgozasi, dokumentacids stb.), amelyeket
a program kidolgozasa soran kételezd betartani; és
ajanlasok, amelyek hozzajarulhatnak a program
minéségének javitadsahoz.

® Programeszkdzok, egységes rendszert alkoto
programfejlesztési kdrnyezet, amelyek megkénnyitik és
biztonsagosabbé teszik az emberi munkat.

@ Iranyitasi médszerek a programkészités folyamatanak
vezérlésére, szervezésére.



Programozasi
technoldgia I.

Szendrei Rudolf

Bevezetés

Szoftvertechnolégia

A szoftvertechnolgia
kialakulasa

Szoftvertervezés

Modellezés, modellezd
eszkozok

Tervmintak
UML tervez6eszkozok

JAVA fejlesztbeszkozok és
~kdrnyezetek

A szoftvertechnologia agazatai

Feladatok Kivitelezés
o KdvetelIményelemzés e Szoftvermenedzsment
(specifikaci6 készitése) o Fejlesztési folyamat
o Tervezés o Tervezbeszkdzok
* Fejlesztés e Szoftverminéség
e Tesztelés

Formalis modszerek,
Karbantartés programszintézis
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Szoftvertervezés

Szoftvertervezési elvek

Absztrakcio
Modularitas
Architektlra
Vezérlési hierarchia
Adatszerkezetek
Informacio elrejtés
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Szoftvertervezés

Szoftvertervezési szempontok

o Ujrafelhasznalhatésag

o Bdvithetdség

o Hibatlirés, robosztussag

e Karbantarthatésag

o Modularitas

o Megbizhatésag

o Kompatibilitas

e Biztonsag

o Haszndlhatosag, felhaszndlébaratsag



Programozasi
technoldgia I.

Szendrei Rudolf

Bevezetés

Szoftvertechnolégia

A szoftvertechnologia
kialakulasa

A szoftvertechnolgia
agazatai

Szoftvertervezés

Tervmintak
UML tervez6eszkozok

JAVA fejlesztbeszkozok és
~kdrnyezetek

Modellezés, modellezd eszk6zok

Modell

A specifikacionak és a tervezési elveknek és szempontoknak
megfeleld terv, mely alapjan a program elkészithetd.

Modellez6 nyelv

Olyan mesterséges nyelv, amely strukturalt informaciot képes
kifejezni, mely strukturat a specifikicié hatarozza meg.

Unified Modeling Language (UML)

Altalanos modellez6 nyelv (nem csak szoftvermodellezésre
alkalmas), szerkezet és viselkedés szempontjabol is leirja a
modellt. Grafikus megjelenéssel rendelkezik.

UML-bdIl automatikus programgeneralas is lehetséges.
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Tervezés és mintak hasznalata

Bevezetés o Az 6nallo tervezés hatékony, ugyanakkor ujra

S O felhasznalhaté tervhez &tleteket kitalalni nehéz.

e ot o A kordbban mar bevalt tervek alapjan viszont kdnnyebb
dolgozni.

e o Ujra felhasznalhaté tervek megismeréséhez,
. elsajatitasahoz sok gyakorlatra van sziikség.

UAVA oflostseszktadk 6

~kdrnyezetek

e Ezek a tervrészletek a tervmintak.

e Tervezéskor hasonléan hasznalhatéak, mint programozés
k6ézben az uUjrafelhasznalhatd kodrészletek.
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UML tervezoeszkozok

e ArgoUML - http://argouml.tigris.org/

Bevezetés .

S —— e StarUML - http://staruml.io/

Raauizza 0 e Umbrello UML - https://Jumbrello.kde.org/

A szoftvertechnolégia

den e PowerDesigner (fizetos) -

sl sl http://go.sap.com/product/data-mgmt/powerdesigner-data-
Torvminak modeling-tools.html
| UMLterveztesziozok |

ol ¢ Microsoft Visio (fizetds) -

http://office.microsoft.com/hu-hu/visio/
(Eclipse UML Tools)
(NetBeans)
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Gyakorlaton hasznalt eszk6zok

¢ JAVA Development Kit (JDK)

http://www.oracle.com/ index.html

e JAVA dokumentéci6 -

http://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/

e NetBeans -

http://netbeans.org/

Tovabbi eszk6zok

JAVA Runtime Environment (JRE)

Eclipse - http://www.eclipse.org/
JDeveloper - http://www.oracle.com/
JCreator - http://www.jcreator.com/

JBuilder

Intellid IDEA - http://www.jetbrains.com/idea/
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Netbeans gyorsbillentyik

Bevezetés e Futtatas: F6
oo e Kédkiegészit: Gtrl + s20k6z
fi'f:.""iim.é:a  Kddgeneralas: Alt + Insert
%323??@%: . o Kbd formézasa: Alt + Shift + F
Tdkm,kkm o Hibajavitasi tippek: Alt + Enter
py—— o Atnevezés: Cirl + R
e Valtoz6 kiemelése kifejezésbdl: Alt + Shift + V
o AttribGtum kiemelése kifejezésbdl: Alt + Shift + E
e Flggvény készitése kodrészletbdl: Alt + Shift + M
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