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Adatfolyamok kezelése
Adatfolyamok C++-ban

« Adatfolyamnak nevezziink az adatok dsszefliggd, nem
strukturalt, de az elemek sorrendjét megtartd halmazt, amely
irhato, illetve olvashaté

 pl. konzol képerny6, fajl, halozati csatorna

o A C++ az adatfolyamokat

e hasonlo modon kezeli, jorészt ugyanazon miiveletek
hasznalhatoak minden adatfolyamra

» hasonlo viselkedessel latja el, pl. ugyanolyan
allapotlekéerdezest, helyreallitast biztosit

e olvaso ¢és ir6 miiveletekkel latja el: << (olvasas), >> (iras),
getline(<adatfolyam>,<szdveg>) (sor olvasas)
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Adatfolyamok kezelése
Adatfolyamok olvasasa

« Az adatfolyamokbol egyenként olvashatunk adatokat a >>
operatorral (szOveg esetén szokozig olvas), vagy soronkent

e Soronként olvasashoz hasznalhato

 ateljes sor beolvasasa egy szévegbe:
getline(<adatfolyam>, <szdveg valtozo>)

e asor egy részének beolvasasa adott (hatarold) karakterig:

getline(<adatfolyam>, <szoveges valtozé6>,
<hatarolo karakter>)

* a hatarolo karaktert az adatfolyam eldobja, és a kovetkezo
olvaso miivelet utana kezd

* ha nem talalja a hatarolo karaktert, a teljes sort beolvassa
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Adatfolyamok kezelése
Adatfolyam manipulatorok

e Az adatfolyamok miikdodesét szamos mddon befolyasolhatjuk,
pl.:
 sortorés (endl), vizszintes tagolas (Ieft, right, internal)

 Kkiiras szamrendszere (dec, hex, oct), valds szamok
formatuma (fixed, scientific)

» whitespace karakterek atugrasa (skipws, noskipws)

« Tovabbi manipulatorok talalhatoak az iomanip fajlban, pl.:

o kitolto karakter beallitasa (setfill (<karakter>)), mezo
szelesség beallitasa (setw(<szam>))

o tizedes jegyek szama (setprecision(<szam>))

ELTE IK, Alkalmazott modul: Programozas 2:4



Adatfolyamok kezelése
Példa

Feladat: Olvassunk be egy valos szamot, majd irjuk ki 5 tizedes

jegy pontosan egy 15 szeles mezoben, amelyet pontokkal
toltlnk Kki.

Megoldas:
int main(){
double nr;
cout << "Kérek egy szamot: ''; cin >> nr;
cout << right << fixed << setfill(".")

<< setw(1l5) << setprecision(b)
<< nr << endl;

// formazas beallitasa, majd kiiras
return O;

}
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Adatfolyamok kezelése
Végjelig torténo feldolgozas

 Amennyiben tetszOleges szamu adatot akarunk elemenként
feldolgozni, az olvasast végezhetjik egy lezaro adatig,
ugynevezett vegjelig

e A végjelig torténo feldolgozasban a végjel altalaban mar nem
kertl feldolgozasra, ezért mindig ellendrizniink kell, hogy nem

a vegjelet olvastuk-e be, pl.:
while (.) // olvasd ciklus

{
cin >> data; // olvassuk a kovetkezdé adatot
iIT (data == ..) // ha az adat a vegjel
break; // kilépunk a ciklusbol
.. // Kuldnben feldolgozzuk az adatot
+
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Adatfolyamok kezelése
Végjelig torténo feldolgozas

e Az ellenOrzes egyszertisithet0d az eloreolvasasi technika
segitsegevel, ekkor

e mar a ciklus elott beolvassuk az elsO adatot

e a kovetkez0 adatot a ciklusmag végen olvassuk, igy a
ciklusfeltétel ellendrzése rogton koveti azt

e pl.:
cin >> data; // eldéreolvaséas
while (data '= .) // amig nem értink a végjelhez

{
.. // Teldolgozzuk az adatot

cin >> data; // olvassuk a kovetkezdé adatot
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Feladat: Adjuk meg a bemenetrdl olvasott egész szamok kozott
hany paros szam talalhato. A szamsorozatot 0-val zarjuk.

» szamlalas programozasi tételt hasznalunk, a szam paros, ha
kettovel osztva 0-t ad maradekul

» a0 avégjel karakter, amit mar nem vesztink figyelembe
e cloreolvasasi technikat alkalmazunk

Megoldas:
int main(){

int nr;
iInt ¢c = 0; // szamlalod
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Adatfolyamok kezelése

Példa

Megoldas:

cout << "Kérem a szamokat: '';
cin >> nr; // eléreolvasas
while (nr = 0) // a O-val kilépunk

{
iIT (nr % 2 == 0) // ha a szam paros
ct++; // noveljuk a szamlalot
cin >> nr; // olwvassuk a kovetkezd szamot
+

cout << "A szamok koézul " << c
<< " volt paros." << endl;

return O;
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Adatfolyamok kezelése
Adatfolyamok hibakezelese

e Az adatfolyamok allapotellendrzésére tobb miivelet all
rendelkezésinkre

e a good() miivelet megadja, hogy az adatfolyam konzisztens
allapotban van-e és elérheto

e a fail() muvelet megadja, hogy hiba tortént-e az
adatfolyamban

e az eof() milvelet megadja, hogy az adatfolyamnak vége
van-¢e

e aclear() mivelet torli az adatfolyam hibas allapotat

 tovabba minden beolvasas (>>, getline) visszatérési ertéke
felhasznalhato allapotfelmérésre
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Adatfolyamok kezelése
Adatfolyamok hibakezelese

e Pl.:
INt num;
cin >> num; // megprobalunk szamot beolvasni
IT (cin_.fail()) // ha sikertelen volt a mivelet
cout << "A megadott érték nem szam!';
else
cout << "A beolvasas sikeres!";

// ugyanez:
iIT (cin >> num) // sikeres volt a beolvasas

cout << "A beolvasas sikeres!';

else
cout << "A megadott értéek nem szam!'';
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Feladat: Irjuk ki egy szamnak a rakdvetkezéjét. Ha nem szamot
adott meg a felhasznalo, lépjlink Ki.

Megoldas:
int main(){
int nr;
cout << "Kérek egy egész szamot: '';

iIT (cin >> nr) // ha be tudtuk olvasni
cout << ++nr << endl;

else // ha nem tudtuk beolvasni

cout << "A megadott érték nem egész szam!"
<< endl;
return O;

}
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Adatfolyamok kezelése
Adatfolyamok hibakezelese

* Ahibas allapotot helyre kell allitanunk a clear () utasitassal

 Amennyiben nem megfeleld adat kertil a bemenetre, a
sikertelen beolvasas nem torli az adatot, csak jelzi a hibat

 a hibas adat atugrasat az ignore(<karakterek szama>,
<terminalo karakter>) utasitassal vegezhetjik

e Pl.:
1T (cin.fail()){
cin.clear(); // toroljuk a hibajelzest
cin.ignore(256, "\n");
// Kkarakterek atugrasa a sortéresig

}

cin >> num; // megprobalunk Ujra olvasni
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Feladat: Irjuk ki egy szamnak a rakdvetkezéjét. Ha nem szamot
ad meg a felhasznal6, akkor kerjik be ujra.

e e¢gy ciklusban ellendrizziik a beolvasast, toroljiik az
allapotot, es Ujra bekerjik a szamot

e mivel azt ellenOrzest a beolvasas utan végezziik,
hasznalhatunk elOreolvasast

Megoldas:
int main()
{
int nr;
cout << "Kérek egy egész szamot: "';
cin >> nr; // eléreolvasas
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Adatfolyamok kezelése

Példa
Megoldas:
while (cin.fail()) // ha sikertelen a beolvasas
{
cout << "A megadott érték nem egész szam!"
<< endl;
cin.clear(); 7/ toroljuk a hibajelzést
cin.ignore(256, "\n");
// karakterek atugrasa a sortireésig
cout << "Kérek egy egész szamot: "';
cin >> nr;
+
cout << ++nr << endl;
return O;
+

ELTE IK, Alkalmazott modul: Programozas 2:15



Adatfolyamok kezelése
Fajlkezelés

* Fajlkezelés soran az adatfolyamot egy fajl biztositja, amelybe
ugyanugy tudunk irn1 és olvasni adatok, mint a képernyd
esetén, de olvasas esetén elore adott a tartalom

» az adatok kulonféle médon lehetnek eltarolva a fajlban,
ilyen tekintetben a legegyszeriibb a szOveges fajl, de lehet
binaris fajl, vagy 0sszetettebb (pl. DOC, XML, PDF)

* ha az adatokat sorban olvassuk be, illetve irjuk ki, akkor
szekvencialis fajlrol beszéliink

 tudjuk, mikor van vége az allomanynak, ugyanis minden
fajl vegen eqgy fajl vége jel (end of file: EOF), és le tudjuk
kérdezni, hogy ezt sikertlt-e beolvasni
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Adatfolyamok kezelése
Fajltipusok

o Afajlok szolgalhatnak bemenetkent, illetve kimenetként is

o altalaban egy fajlt egyszerre csak egy celra hasznalunk, és
ez megjelenik a forraskddban 1s, de lehetdség van felvaltva
irni, illetve olvasni egy fajlbol

o A fajlkezelésben megkllonbdztetjik a

o fizikai fajlt: a hattértaron, eléresi utvonallal kapcsolt
tartalom

 logikai fajlt: a fajl megjelenése a programkaodban,
lényegében egy adott tipusu valtozo

 alogikai es fizikai fajlt a programban tarsitanunk kell
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Adatfolyamok kezelése
Szekvencialis fajlkezelés

o C++-ban a szoveges fajlok kezelesét az fstream fajl biztositja,
amely az std nevterben talalhaté

« Harom logikali fajltipust hasznalhatunk:
e bemeneti fajl: ifstream
o kimeneti fajl: ofstream
* be- és kimeneti f4jl: Fstream
o Afizikai fajl tarsitasat es megnyitasat az
open(<Ffizikai fajlnév>) paranccsal vegezhetjuk, pl.:

ifstream f; // T nevi logikai faijl
T.open("adatok.txt"); // tarsitas és megnyitas

ELTE IK, Alkalmazott modul: Programozas 2:18



Adatfolyamok kezelése
Szekvencialis fajlkezelés

e A létrehozas €s a megnyitas egyesithetd, ha kozvetleniil
megadunk egy fajlnevet, pl.. ifstream f('adatok.txt');

o A megnyitasnal alapértelmezett tevekenységeket vegez (pl. iras
eseten ha nem létezett a fajl, letrehozza, ha létezett, torli a
tartalmat), amelyeket feltlirhatunk az izemmod megadasaval,
ugymint hozzaflizésre (ios: zapp), vagy csak megnyitas
(i0s: :nocreate), stb.

» az Uzemmodokat kombinalhatjuk is a | operatorral

e pl.:
ofstream f; // T nevld logikai fajl
f.open(adatok.txt", 10s::nocreate | 10S::app);

// nem hozza létre, hozzafdizi a tartalmat

ELTE IK, Alkalmazott modul: Programozas 2:19



Adatfolyamok kezelése
Szekvencialis fajlkezelés

o Fizikai fajlnévként karaktertomb (char[]) tipusu adatokat
adhatunk meg, amit lehet valtozo is

* Ha string tipusu valtozoba szeretnenk bekérni a fajlnevet,
akkor azt at kell alakitanunk

e a szOveg tipusban talalhato egy olyan fliggveny, amely
karaktertombbé alakitja a szdveget, ezt hasznaljuk:
<valtozénév>.c _str()

e pl.. ifstream file; // logikai fajl
string fname; // egy string
cin >> fname; // beolvassuk a stringet
file.open(fname.c_str());
// a beolvasott fajlnevet probaljuk megnyitni
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Adatfolyamok kezelése
Szekvencialis fajlkezelés

« Ha nem sikerilt a fajl megnyitasa, az adatfolyam allapota hibas
lesz, amely a fai Il QOmivelettel ellendrizheto, és a clear()

miivelettel helyreallithatod

o PIl.:
f.open(*'data/bemenet.dat"); // megnyitas
it (F.fail()) { 7/ ha nem sikerult megnyitni
cout << "Nem sikerult megnyitni a fajlt!";
f.clear(); // allapot helyreallitasa

cout << "Kéerek a fajlnevet: ';
string fname; cin >> fname;
f.open(fname.c_str());

}
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Adatfolyamok kezelése
Szekvencialis fajlkezelés

o Fizikai fajlt hasznalat utan be kell zarni a close () utasitassal

 a bezaras automatikusan megtorténik a program végén, de
azert célszerli mindenképpen kiilon bezarast végezni, amint
befejeztiik a programban a fajl hasznalatat

» bezarast kovetden a logikai fajlnevet ajra hasznalhatjuk
masik fizikai fajl kezelésére
o pl.:
ifstream 1nput(adat.txt');
// adat.txt megnyitasa
input.close(); // adat.txt bezarasa

input.open(Tadat2.txt');
// adat2.txt megnyitasa
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Adatfolyamok kezelése
Szekvencialis fajlkezelés

* Bemeneti fajlbol olvashatunk (>>, getline), kimeneti fajlba
irhatunk (<<)

e olvasasnal célszerli mindig ellenOrizni a beolvasott adatot,
Illetve a fajl allapotat

e cgyszeru adatok esetén a vegjelig torténo feldolgozast
konnyt ciklusba foglalni, pl.:
ifstream f("'adatok.txt');

.. // megnyitds ellendrzése

while (f >> data) {
// amig sikerul adatokat beolvasni
.. // addig feldolgozzuk

}

f.close(); // fajl bezarasa
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Adatfolyamok kezelése
Szekvencialis fajlkezelés

e Részletesebb ellendrzést is végezhetiink, ha nem akarjuk
megszakitani a fajlolvasast az elsd hiba esetén, pl.:
f >> data; // beolvasas eldreolvaséassal
while (If.eof()) { 7/ amig nincs vege a fajlnak
1T (F.fail()){ // sikertelen beolvasas
f.clear(); // allapot torlése
f.i1gnore(1024, "\n"); // adatok atugrasa

}
else {
.. // sikeres beolvasas, feldolgozzuk
by
T >> data; // kovetkezd adat beolvasasa
+
f.close();
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Feladat: Irjuk ki a képernyére a szamok. txt fajlban tarolt egész
szamok 0sszegét.

* bementi fajlt feldolgozzuk 6sszegzés tételével

* barmennyi szam lehet a fajlban, ezért addig dolgozunk,
amig sikeres a beolvasas (egéesz szamot olvastunk be)

Megoldas:
int main(){
int nr, sum = 0O;
ifstream T("'szamok.txt'); // megnyitas

it (F.fail()) 7/ ha nem sikeriult
cout << "Rossz fajlnév!" << endl;
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Megoldas:
else { // ha sikeriult
while (f >> nr){
// amig sikerul adatot olvasnunk
sum += nr;

by

f.close(); // ftajl bezarasa

cout << "A szamok oOsszege: ' << sum << endl;
}
return O;
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Feladat: Hatarozzuk meg egy fajlban tarolt soroknak a hosszat, és
irjuk a képernyOre.

 afajlnevet kérjuk be a felhasznalotol, sikertelen esetben
lépjlink ki a programbol

Megoldas:
int main(){
string fileName, line;
ifstream T;

cout << "Bemendé adatok fajlja: ";
cin >> fTileName;
f.open(fileName.c _str());
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Megoldas:
it (F.fail()){ // ha sikertelen
cout << "Nem talalhato a fajl!" << endl;
return 1; // kilépés
}
// ha sikeres:
while(getline(f, line)) {
// egész sorok olvasasa
cout << line.length() << endl; // sor hossza
}
f.close();
return O;
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Feladat: EQy telkonyv.txt fajlban a kovetkez6 formatumban
vannak a sorok: vezetéknév keresztnév,cim,telefonszam.
Irjuk ki az adatokat az uj_telkonyv.txt fajlba a kovetkezd
formatumba: keresztnév vezetéknév,telefonszam (15
hosszan, jobbra igazitva), cim.

o feltételezzik, hogy a fajl létezik, és a formatuma helyes
* negy lépésben olvassuk be a sort negy szdveg valtozoba
e cloreolvasasi technikat hasznalunk

o kiiraskor megfeleld manipulatorokkal (right, setw)
modositjuk a kimenetet
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Megoldas:
int main()
{
string sName, gName, addr, nr;
ifstream phb(*'"telkonyv.txt);
ofstream nPhb("uj_telkonyv.txt");

// sor beolvasasa 4 lépésben:

getline(phb, sName, * *);

// olvasas az elsd szdkozig, a szdbkoz karakter
// elveszik

getline(phb, gName, *,");

getline(phb, addr, *,");

getline(phb, nr); // olvasas a sor veégeig
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Megoldas:
while(phb.good()){

// formazott kiiras:

NPhb << gName << " " << sName << ",";
nPhb << right << setw(15) << nr << ",";
nPhb << addr << endl;

// kovetkezd sor beolvasasa:

getline(phb, sName, * *);

getline(phb, gName, *,");

getline(phb, addr, *,"); getline(phb, nr);
}
phb.close(); nPhb.close();

return O;

}
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Adatfolyamok kezelése
Szovegfolyamok

» A szbvegfolyamok olyan adatfolyamok, ahol az iras es olvasas
szOvegen keresztll torténik a memaoriaban

 tipusa a stringstream, hasznalatahoz szikséges az
sstream fajl és az std nevter

 tetszOleges tipusu valtozot irhatunk be (<<) és olvashatunk
Ki (>>, getline), a sorrend megmarad

 alkalmas olyan tipuskonverziokat elvégezni, amik
automatikusan nem tértennek meg (pl. szbveg-szam)

* az str() muvelet egyben, szOvegként tudja kiadni a
szbvegfolyam tartalmat, mig az str(<szoveg>) kitorli a
korabbi tartalmat, es a paraméterben megadottat helyezi be
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Adatfolyamok kezelése
Szovegfolyamok

o Szam-szoOveg konverzio esetén a szovegfolyam hasonlo
feladatot lat el, mint a korabbi itoa €s atoi miveletek,
amelyek csak karaktersorozatokkal tudnak dolgozni

» PIl. szam atalakitasa szdvegge:
INt num;
.. // num értéket kap
stringstream converter;

// az atalakitast szovegfolyammal vegezzik
converter << num; // behelyezzik a szamot
string output = converter.str();

// szOvegkent kapjuk meg a tartalmat

// ugyanez:

// converter >> output;
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Adatfolyamok kezelése
Szovegfolyamok

* PI. szOveg atalakitasa szamma:
INt num;
string 1nput;
cin >> 1nput; // beolvassuk a szamot szovegesen

stringstream converter;
converter << iInput;
// behelyezzik a szovegfolyamba
converter >> num;
// megprobaljuk kiolvasni szamkéent
1T (converter.fail())
// ha sikertelen az atalakitas
cout << converter.str() << " nem szam!'';
// Kiirjuk a szovegfolyam tartalmat
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Adatfolyamok kezelése
Példa

Feladat: Irjuk ki egy szamnak a rakdvetkezéjét. Ha nem szamot
adott meg a felhasznalo, lépjlink Ki.

* a bemenetet nem rogton szamként, hanem szévegkeént
olvassuk be

 hasznaljunk szdvegfolyamot a konverzio elvégzéséere, csak
akkor véegezzik el a ndvelést, ha sikeres a konverzio

Megoldas:
int main()
{
string textlnp;
int numlnp;
stringstream sstr; // szovegfolyam
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Adatfolyamok kezelése

Példa

Megoldas:

}

cout << "Kérek egy szamot: ';
cin >> textlnp;

sstr << textlnp; // beirjuk a szdveget
sstr >> numlnp; // kiolvasunk egy szamot
iIT (sstr.fail())

// ha lehetett konvertalni

cout << sstr.str() << " nem szam!"';
else

// ha nem lehetett konvertalni

cout << ++numlnp << endl;
return O;
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Adatsorozatok kezelése
Egyszeru tombok

e A C++ biztosit szamunkra egy egyszerll tomb tipust, amelyen
az egyediili értelmezett miivelet az indexel6 operator
hasznalata

e pl.:
int t[10]; // 10 méretd tomb létrehozasa
cin >> t[0]; // tomb elsd eleme értéket kap
o ezzel a tdmbbel tébb probléma is felmerl:

* nem lehet lekérdezni a méretet (korlatozottan
hasznalhat0 a sizeof operator erre a célra, de ez nem
praktikus)

 csak konstans adhatdo meg meretként
* nem lehet a méreteét futas kdzben megvaltoztatni
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Adatsorozatok kezelése
Intelligens tombdk

o A C++ ezért biztosit egy specialis tomb tipust vector néven,
amely a korabbi hianyossagokat potolja

» hasznalatahoz sziikseges a vector fajl és az std névter

o létrehozasahoz specialisan kell megadnunk az elemtipust,
Illetve a méretet (amely lehet valtozo, illetve 0 is, csak

negativ szam nem), pl.:
vector<int> v1(10); // 10 elemi egész tomb

INt size = 5;
vector<string> v2(size); // 5 elemi szévegtdmb

e a meretet nem kotelez6 megadni, ekkor egy 0 meéretii
tdmbot hoz létre, pl.:
vector<int> v3; // 0 elemi egész tomb
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Adatsorozatok kezelése
Intelligens tombdk

e mindig 1smeri a méretét, €s ez lekérdezheto
9

 futas kozben atmeéretezhetd, akar teljesen ki 1s tirithetd

e fontosabb muveletei:

elem lekerdezes, modositas: <valtozénév>[<index>]
meret lekérdezése: <valtozonév>_size()

Kitrites: <valtozénév>.clear()

atmeretezes: <valtozénév>_resize(<lij méret>)

Uj elem behelyezése a tomb végere (és egyuttal a
meéretndvelése): <valtozonév>.push_back(<érték>)

utolso elem kivétele (és egyuttal a meret csokkentése):
<valtozoneév>._pop back()
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Adatsorozatok kezelése
Példa

Feladat: Olvassunk be valos szdmokat a bemenetrdl amig 0-t nem
irunk, majd adjuk meg az atlagnal nagyobb elemek szamat.

e cldbb egy 0sszegzést (az eredmenyt osztjuk a szamok
szamaval), majd egy szamlalast kell végezniink

e ehhez azonban el kell tarolnunk az elemeket

* mivel nem tudjuk az elemek szamat, olyan adatszerkezet
kell, amelynek merete novelhetd futas kozben, tehat
vector-t kell hasznalnunk, és annak a push_back

flggvényet

e beolvasaskor érdemes ellendrizni, hogy szamot kaptunk-e
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Adatsorozatok kezelése
Példa

Megoldas:
#include <vector> // hasznaljuk a vector-t

int main(){
vector<float> v;
// fTloat tipusu vector, alapbol O hosszu lesz
float act;

while (cin >> act && act = 0)

{

// amig szamot kaptunk, amely nem a végjel

v.push back(akt); // berakjuk a vegére
}
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Adatsorozatok kezelése

Példa

Megoldas:

}

float avg = 0; // 0sszegzeés
for (int 1 = 0; 1 < v.si1ze(); 1++)

avg += v[i1]; 7/ kiolvasunk minden elemet
avg /= v.size(); // mérettel osztunk

int ¢c = 0; // szamlalas
for (int 1 = 0; i < v.size(); i++)
it (v[i] > avg) c++;

cout << "Az atlagnal " << c << " elenm

nagyobb." << endl;
return O;
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Adatsorozatok kezelése
Matrixok

e Mivel egy tOmb tetszdleges tipusu elemek sorozata, az
elemtipus maga is lehet tomb, igy létrehozhatjuk tombok
tombjet, azaz a matrixot

e atdmb dimenzidszama az egymasba agyazas mérteke

* az egy dimenzids tombok a vektorok, a ket, illetve
magasabb dimenziosok a matrixok

o pl.:
int t[10][5];
// egy 10, 5 elemi egészekbdl 4lld6 tombbdél allé
// tomb, vagyis 10x5 méretd egész tipusu matrix
cin >> t[0][3];
// az elsé sor negyedik elemének bekérése
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Adatsorozatok kezelése
Példa

Feladat: Adott 10 tanulo egyenként 5 jeggyel, allapitsuk meg a
legjobb atlaggal rendelkezo tanulot.

» ehhez hasznaljunk egy matrixot, kérjik be a jegyeket
egyenkent

 hatarozzuk meg minden hallgatora az atlagot, majd abbol
keresstik meg a maximumot, tehat tébb programozasi tetelt
Is alkalmazzunk a megoldashoz

Megoldas:
int main()
{
int m[10][5]; 7/ jegyek matrixanak létrehozasa
float avg[10]; // atlagok tombjének létrehozasa
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Adatsorozatok kezelése

Példa
Megoldas:
for (int 1 = 0; 1 < 10; 1++)
for (int j = 0; j < 5; j++){
cout << 1+l << " tanuld " << j+1

<< . jegye: ";
cin >> m[i1][)]; 7/ jegyek beolvasasa

ks
// 0sszegzés hallgatonkent:
for (int 1 = 0; 1 < 10; 1++){

avg[1] = 0;

for (int J = 0; J < 5; j++)

avg[i1] += mLi]1];

avg[i1] /= 5; // atlagot szamitunk

+
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Adatsorozatok kezelése
Példa

Megoldas:
iInt max = 0O;
// maximumkeresés az atlagok vektoran
for (int 1 = 1; 1 < 10; 1++){
1T (avg[i1] > avg[max])

max = 1;
+
cout << "Legjobban a(z) " << max+1l
<< "". tanuld teljesitett." << endl;
return O;
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Adatsorozatok kezelése
Matrixok

* A vector tipus is felhasznalhato matrixok létrehozasara

 a létrehozasa kiss¢ kortilmenyes, mivel csak a kiilsd tomb
meérete adhatdo meg kozvetleniil, a belsd tomboket kiilon kell
atmeretezni

e pl.egy 10 - 5-0s egészmatrix léetrehozasa:
vector<vector<int> > m(10);
// kilsé tomb létrehozéasa
for (int 1 = 0; i1 < m.size(); i++)
mfi]-resize(5);
// belsd tombok létrehozasa

 ezutan az indexelés a megszokott modon torténik, pl.:
m[O][O]
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Adatsorozatok kezelése
Példa

Feladat: Adott 10 tanulo egyenként 5 jeggyel, allapitsuk meg a
legjobb atlaggal rendelkezo tanulot.

 hasznaljunk intelligens vektor alapu matrixot

Megoldas:
int main(){
vector<vector<int> > m(10);
// sorok létrehozasa
for (int 1 = 0; 1 < m.si1ze(); 1++){
m[i].-resize(5); // oszlopok letrehozasa

}

// innentdél hasznalhaté a matrix
vector<float> avg(m.size()); // atlagok tombje
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Adatsorozatok kezelése
Példa

Megoldas:
for (int 1 = 0; i1 < m.size(); i++)
for (int jJ = 0; J < m[i]-si1ze(Q); J++){
cout << 1+l << " tanuld " << j+1
<< Y. jJegye: ";
cin >> m[i1][)]; 7/ jegyek beolvasasa
+
// 0sszegzés soronként:
for (int i = 0; i < m.size(Q); i++){
avg[i] = O;
for (int jJ = 0; J < m[1]-size(); jJ++)
avgli] += mLal0a];
avg[1] /= m[i]-.si1ze(); // atlagot szamitunk
+
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Adatsorozatok kezelése
Példa

Megoldas:
iInt max = 0O;
// maximumkeresés az atlagok vektoran
for (int i = 1; i < avg.size(); i++){
1T (avg[i1] > avg[max])

max = 1;
+
cout << "Legjobban a(z) " << max + 1
<< "". tanuld teljesitett."” << endl;
return O;

ELTE IK, Alkalmazott modul: Programozas 2:50



	4. fejezet��Procedurális programozás:�adatfolyamok, adatsorok �kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatfolyamok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése
	Adatsorozatok kezelése

