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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Az adatkezelés lehetoségei

o Adatbazis tartalom alkalmazason keresztlli kezelése szamos
problémat felvet, amit figyelembe kell venntink, pl.:

» adatok helyességenek ellendrzése (pl. tartomany, formatum)

e adatok meglétének ellendrzése (kotelezden kitoltendo
mezOk esetén), esetleges Kitdltése alapértelmezett ertékkel

o specialis adatmegjelenités (pl. mértekegységek)

» kapcsolt tablak adatainak egyduttes, vagy kilon kezelése,
szerkesztése

o adatbazisban indirekt tarolt adatok megjelenitése (pl.
aggregalt informaciok kapcsolt tablabol), esetlegesen

szerkesztése
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Valtozasok kovetése

&

* Az adatmodellek lehetdsegek adnak az adatokban, illetve a
szerkezetben tortent valtozasok kovetésére, amelyeket
felhasznalhatunk ellenOrzeések, vagy automatikus kitoltések
vegrehajtasara, pl.:

o kezelhetjik adatok valtozasat kozvetlendl a valtozast
kovetden a dataChanged(<tartomany bal felsd
indexe>, <jobb also indexe>) esemennyel

» kezelhetjik a sorok (rekordok) valtozasat az adatbazisba
torténo mentéskor (submit() €s submitAll () lefutasakor)
a beforelnsert(<rekord>), beforeDelete(<sorszam>)

es beforeUpdate(<sorszam>, <rekord>) esemenyekkel
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Valtozasok kovetése

o Avaltozaskovetést celszerli manualis szerkesztési strateégiaval
hasznalni, mivel igy a valtoztatasok visszavonhatoak
(revertAl 1)) mentés elott

o PIl.:
model dataChanged(const QModelIndex toplLeft, ..)
{
iIT (topLeft.column() == 3 &&
model .value(topLeft).isNull())
// ha a 3-as oszlopban vagyunk, és
// elfelejtettik kitolteni
model .setData(topLeft, 0);
// utolag kitolthetjuk O-ra
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Feladat: Modositsuk az épuletek szerkesztését gy, hogy
ellendrizze a tengerpart tavolsag ertekét (csak pozitiv szam
lehet), és mentéskor minden uj sorhoz szurja be az ,,0j
hirdetés” megjegyzest. Ezen fellil lehessen a varosokat is
hozzaadni, tordlni (feltéve, hogy a varosban nincs epiilet).

e az ellenoOrzést €s az automatikus beirast a modell
beforelnsert €S DataChanged esemeényeivel kezeljik

 a varosokat kulon dialégusablakban (CityEditorDialog)
szerkeszthetjik (mivel csak a neviiket kell, elég egy
ListView nézet) gy, hogy a modellt az eptiletek modell
relaciojabol olvassuk ki (relationModel (2))

 az épilet azonositojat rejtsuk el (Ugyis generalodik)
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel

Példa

Tervezés (adatbazis):

dm apartments /

building B

«columny

*PK id INTEGER
name :VARCHAR(30)

*FK city id [INTEGER

= street :VARCHAR(30)
sea_ distance INTEGER
shore id INTEGER
features :INTEGER
comment :VARCHA R(100)

+city _id

+PK city

city D

«FK»
+ FK_ city id(INTEGER)

«PK»
+ PK_ building(INTEGER)

«columny»

% *PK id INTEGER

name VARCHAR(40)

«PK»
+ PK city(INTEGER)
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel

Példa

Tervezés (alkalmazas):

class BuildingEditorWithChecking /

Building TableDialog

QDialog

_addButton :QPushButton*
_buttonBox :QDialogButtonBox*
_cityTableDialog :CityTableDialog*
_model :QSqlRelationalTableModel*
- _removeButton :QPushButton*
_revertButton :QPushButton*
_submitButton :QPushButton*

- _tableView :QTableView*

+ BuildingTableDialog(QWidget*)

+ ~BuildingTableDialog()

- setupModel() :void

- setupUi() :void

«slot»

- addButton_Clicked() :void

- model_Beforelnsert(QSqlRecord&) :void

- model_DataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void
- removeButton_Clicked() :void

- submitButton_Clicked() :void

- tableView_DoubleClicked(QModelindex) :void

-_cityTableDialog

QDialog
CityEditorDialog

_addButton :QPushButton*
_buttonBox :QDialogButtonBox*
_listView :QListView*

_model :QSqlTableModel*

- _removeButton :QPushButton*

CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
setModel(QSqglTableModel*) :void
setupModel() :void

- setupUi() :void

«slot»

- addButton_Clicked() :void

- removeButton_Clicked() :void

o+ o+ o+
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megvalositas (bui ldingeditordialog.cpp):

connect(_model, SIGNAL(beforelnsert(QSqlRecord&))
this, SLOT(model Beforelnsert(QSglRecord&)));
// besziras eldétti esemény tarsitasa
connect(_model, SIGNAL(beforeUpdate(int,
QSqlRecord&)), this,
SLOT(model BeforeUpdate(int, QSglRecord&)));
// adatvaltoztatas esemény tarsitasa

tableView->setColumnHidden(0, true);
// elsé oszlop elrejtése
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megvalositas (bui ldingeditordialog.cpp):
void BuirldingEditorDialog::
model Beforelnsert(QSglRecord& record){
iIT (record.value('comment™).isNull())
// ha a komment oszlop Ures

record.setValue(''comment",
trutf8(*'Uj hirdetés™));

}
void BurldingEditorDialog::

tableView DoubleClicked(QModel Index 1ndex){
IT (index.i1svValid() && index.column() == 2)

_cityEditorDialog->show();
// megjelenitjiik a varosszerkesztét
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Specialis adatmegjelenités

* A modell és a megjelenito kozotti kapesolatot a delegalt
(QAbstractltemDelegate leszarmazott) osztalyok biztositjak,
amelyek szabalyozzak a megjelenités modjat

 az alap megjelenitést a QltemDelegate, a relaciok kezeléset
a QSglRelationalDelegate, egyedi megjelenitést pedig a
QStyledltemDelegate Szolgaltatja

‘q“

-

QAbstractltemDelegate

A

M"'Zﬂf‘"ﬂ T

|
QStyleditemDelegate

I
QltemDelegate

A

QSqlRelationalDelegate

] ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése | 9:10

v e




Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Egyedi delegéaltak létrehozasa

e LehetOségiink van barmely osztalybol torténd szarmaztatassal
tovabbi specialis megjelenitési modok definialasra

 adelegalt paint(.) mivelete szolgal a kirajzolas
vegrehajtasara, ezt kell feltldefinialnunk

» paraméterben megkapja a kirajzolo objektumot (QPainter),
a kirajzolasi stilust (QStyleOptionVviewltem), valamint a
Kirajzolandé adatot (QMode I Index)

T,

-
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e a stilusban megfogalmazhatunk kiilonboz6 modokat
(tagolas, igazitas), illetve méretet

e apaint miveletben a drawDisplay miuivelettel tudjuk a
fellletet rajzolni, a drawFocus mivelettel pedig rarajzolni a

fokuszt
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Egyedi delegéaltak létrehozasa

o PIl.:
class MyDelegate : public QltemDelegate {

void paint(QPainter *painter, .., const
QModel Index &index) const {
IT (index.column() == 2) // kettes oszlopra
{
.. // specialis rajzolast végzink
drawDisplay(..); // adat kirajzolasa
drawFocus(..); // Tokusz kirajzolasa
} else { // a tobbire az alapértelmezettet
QltemDelegate: -paint(.);

}
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Feladat: Modositsuk az éplletek kezelését Ugy, hogy a tengerpart

tavolsagnal a szam utan a mértekegységet (meter) is odairjuk,
illetve jelenitsiik meg a jellemzOket szam helyett szOvegesen

W » ehhez egy egyedi delegalt osztalyt (Bui ldingDelegate)
szarmaztatunk a QSqglRelationalDelegate-bdl, és
fellldefinialjuk a paint miveletet

 atavolsagnak csak hozza kell venniink az ,, m” szGveget a
szamhoz, illetve 1 esetén azt irjuk ki, hogy ,,k0zvetlen”

-

e ajellemzoknél a szamértek alapjan flizziik 0ssze a
megjelenitendd szoveget (ehhez bitenkent kell
feldolgoznunk a szamot)
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel

Példa

Tervezeés:

class BuiIdingEditorWithCustomDispIay/

QSqlRelationalDelegate
BuildingDelegate

+ BuildingDelegate(QObject™)

+ paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :void {query}
- valueToFeatures(int) :QString {query}

BuildingEditorDialog

QDialog

- _addButton :QPushButton*

- _buttonBox :QDialogButtonBox*

- _cityEditorDialog :CityEditorDialog*
- _model :QSqlRelationalTableModel*
- _removeButton :QPushButton*

- _revertButton :QPushButton*

- _submitButton :QPushButton*

- _tableView :QTableView*

+ BuildingEditorDialog(QWidget*)

+ ~BuildingEditorDialog()

- setupModel() :void

- setupUi() :void

«slot»

- addButton_Clicked() :void

- model_Beforelnsert(QSqlRecord&) :void

- model_DataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void
- removeButton_Clicked() :void

- submitButton_Clicked() :void

- tableView_DoubleClicked(QModellndex) :void

-_cityEditorDialog | ©

QDialog
CityEditorDialog

- _addButton :QPushButton*

- _buttonBox :QDialogButtonBox*
- _listView :QListView*

- _model :QSqlTableModel*
_removeButton :QPushButton*

CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
setModel(QSqlTableModel*) :void
setupModel() :void

- setupUi() :void

«slot»

- addButton_Clicked() :void

- removeButton_Clicked() :void

o+ o+
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingdelegate.cpp):
void BuildingDelegate: paint(
QPainter *painter, const QStyleOptionViewltem
&option, const QModelIndex &index) const {

switch (index.column()) {
case 4: // tengerpart tavolsag oszlop

QString text;
Int shoreDistance = i1ndex.data().tolnt();

// adat lekérdezése

1 ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése |

iIT (shoreDistance == 1)
text = "kozvetlen';
else
text = QString: :number(shoreDistance)
+ ' m";
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingdelegate.cpp):
QStyleOptionViewltem optionViewltem =
option; // kiiras modjanak beallitasa
optionViewltem.displayAlignment =
Qt::AlignRight | Qt::AlignVCenter;
// jobbra és kozépre tagolt
drawDisplay(painter, optionViewltem,
optionViewltem.rect, text);
// adat kirajzolasa
drawFocus(painter, optionViewltem,
optionViewltem.rect);
// Tokusz Kkirajzolasa
break;
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingdelegate.cpp):
default: // alapértelmezett rajzolas
QltemDelegate: paint(painter, option,
index) ;
break;

QString BuildingDelegate::valueToFeatures(int
value) const {
QString result;
IT (value % 2 == 1) result += trUtf8("fdéut, ");
i1IT ((value >> 1) % 2 == 1)
result += trutf8("parti szolgalat, ");
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Egyedi szerkesztomezok

o Az egyedi delegalt segitsegéevel nem csak a kiirast, de a
szerkesztés modjat is valtoztathatjuk

e az alapertelmezett szerkesztomezot tetszdlegesre
cserelhetjuk

-
‘-\
o

e acreateEditor(.) muvelet felelds a szerkesztomezo

l1étrehozasaért, ebben visszaadhatunk egy tetszoleges
QWidget leszarmazottat, vagyis barmilyen vezerlot

behelyezhetiink szerkesztOnek

,
J“'Zd‘:.::_;r o

e asetEditorData(..) felelOs a szerkesztOmezo kitoltéséért,
hogy az megfeleljen a modellbeli adatnak

e a setModelData(..) felelOs a szerkesztomezoben tortént
modositas visszairasaert a modellbe
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Feladat: Modositsuk az éplletek kezelését Ugy, hogy a tengerpart
tipust egy legordiild menii segitsegével lehessen kijelolni.

o tengerpart tipusok: homokos (0), sziklas (1), kavicsos (2),
W\ apro kavicsos (3)
* modositjuk a Bui ldingDelegate 0Sztalyt az egyedi

vezérlovel, amely QComboBox tipusu lesz, ennek elemeit egy
konstans lista (shoreList) segitségével toltjik fel, amely

tartalmazza a parttipusokat

o a listaban az index segitsegevel allitjuk a parttipust, igy
konnyen szamolhato a legordiil0 meniiben kivalasztott elem
(a currentlindex segitségével), valamint az adatbazisban

visszairando értéek is

-
p——_——

; o .~ ’
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel

Példa

Tervezeés:

class BuildingEditorWithShoreSeIection/

QSqlRelationalDelegate
BuildingDelegate

BuildingDelegate(QObject*)

createEditor(QWidget*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :QWidget * {query}
paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :void {query}
setEditorData(QWidget*, QModellndex&) :void {query}

setModelData(QWidget*, QAbstractitemModel*, QModelindex&) :void {query}
shoreList() :QStringList {query}

valueToFeatures(int) :QString {query}

U+ 4+ o+ o+

QDialog

BuildingEditorDialog
- _addButton :QPushButton* QDialog
- _buttonBox :QDialogButtonBox* CityEditorDialo
- cityEditorDialog :CityEditorDialog* iyEditorDialog
- _model :QSqlRelationalTableModel* - _addButton :QPushButton*
- _removeButton :QPushButton* - _buttonBox :QDialogButtonBox*
- _revertButton :QPushButton* - _listView :QListView*
- _submitButton :QPushButton* itvEditorDialoa | _model :QSqlTableModel*
- _tableView :QTableView* . -_CityEditorDialog| o0y eButton :QPushButton*

U 4+ 4+ +

s

addButton_Clicked() :void
BuildingEditorDialog(QWidget*)
~BuildingEditorDialog()
model_Beforelnsert(QSqlRecord&) :void
model_DataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void setModel(QSqlTableModel*) :void
removeButton_Clicked() :void setupModel() :void

setupModel() :void - setupUi() :void

addButton_Clicked() :void
CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
removeButton_Clicked() :void

Vo o+ o+ o+ 4

setupUi() :void
submitButton_Clicked() :void
tableView DoubleClicked(QModellndex) :void
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingdelegate.cpp):
QWidget* BuildingDelegate::createEditor(
Qwidget *parent, const QStyleOptionViewltem
&option, const QModellndex &index) const

i1IT (index.column() == 5) {
// a tengerpart oszlopnal legdrdiilé menii
QComboBox *shoreComboBox =

new QComboBox(parent);

shoreComboBox->addltems(shoreList());
// fTelvesszik a lista altal tartalmazott
// elemeket
return shoreComboBox;
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingdelegate.cpp):
void BuildingDelegate: :setEditorData(Qwidget
*editor, const QModellndex &index) const
{
IT (index.column() == 5)
{
iInt 1 = Index.data().tolnt();
QComboBox *shoreComboBox =
gobject cast<QComboBox*>(editor);
// konverzio szukséges
shoreComboBox->setCurrentindex(n);
// szerkesztémezd elemének bedllitasa
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Feladat: Javitsunk a épiiletek jellemzoinek modositasan ugy,
hogy ne egy szamot kelljen beirni, hanem egy listabol lehessen
kivalasztani az €rvényes jellemzoket.

;t  a jellemzok binaris formaban taroljak az épiilet

\ tulajdonsagait (kert, parkold, ...) annak erdekében, hogy a
'\ késObbiekben konnyen fel tudjunk venni 0 tulajdonsagokat
\ a tblaszerkezet modositasa nélkiil

o pl.:
parti szolgalat— Kert
9 =|ofl1]lo]lo] 1
fout — — sajat parkol6
uszomedence
’ /Ej ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése | 9:23
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Tervezeés:

* mivel az adatbazisban tovabbra is a szadm lesz eltarolva,
szukséglnk lesz egy egyedi lista vezérlore
(FeatureEditorListWidget), amely a szam-szoveg
konverziot (setFeatures, getFeatures), illetve a
szoveges formaban torténo Kiirast (getFeaturesString)
elvégzi, €s listaszerlien jeleniti meg az adatokat

e ehhez a QListwidget vezérlobol szarmaztatunk, amelyben
lehetdseg van az elemek kijelolésére, igy kozvetleniil
tarolhatjuk a jellemzok allapotat

e az egyedi vezérlonket a delegalt (Bui ldingDelegate)
segitsegehez helyezzik a szerkezetbe
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Tervezeés:

class BuiIdingEditorWithFeatureSeIection/

QListWidget QSglRelationalDelegate
FeatureEditorListWidget BuildingDelegate

BuildingDelegate(QObject*)

createEditor(QWidget*, QStyleOptionViewltem&, QModelindex&) :QWidget * {query}
paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :void {query}
setEditorData(QWidget*, QModellndex&) :void {query}

setModelData(QWidget*, QAbstractitemModel*, QModellndex&) :void {query}
shoreList() :QStringList {query}

FeatureEditorListWidget(QWidget*)
getFeatures() :int {query}
getFeaturesString() :QString {query}{
setFeatures(int) :void

+ + + +

[ i

QDialog

BuildingEditorDialog
- _addButton :QPushButton* QDialog
- _buttonBox :QDialogButtonBox* CitvEditorDialo
- _cityEditorDialog :CityEditorDialog* Y 9
- _model :QSqglRelationalTableModel* - _addButton :QPushButton*
- _removeButton :QPushButton* - _buttonBox :QDialogButtonBox*
- _revertButton :QPushButton* - _listView :QListView*
- _submitButton :QPushButton* itvEditorDialoa |~ _model :QSqlTableModel*
- _tableView :QTableView* - -_cityEditorDialog [ _removeButton :QPushButton*

addButton_Clicked() :void
BuildingEditorDialog(QWidget*)
~BuildingEditorDialog()

+ addButton_Clicked() :void
+

+

+ model_Beforelnsert(QSqlRecord&) :void

+

+

CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
removeButton_Clicked() :void

model_DataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void setModel(QSqlTableModel*) :void
removeButton_Clicked() :void setupModel() :void
setupModel() :void - setupUi() :void

- setupUi() :void

+ submitButton_Clicked() :void

+ tableView_DoubleClicked(QModelindex) :void

4+ o+ 4+
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (featureeditorlistwidget.cpp):
void FeatureEditorListWidget:::setFeatures(int
features) {
for (int 1 = 0; 1 < 5; 1++){

iIT (((features >> 1) % 2 == 1))
// Kijelolés beallitasa a bit értéke
// szerint
1tem(1)->setCheckState(Qt: :Checked) ;

else
1tem(1)->setCheckState(Qt: :Unchecked) ;

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése |
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (featureeditorlistwidget.cpp):
Int FeatureEditorListWidget: :getFeatures() const {
int featuresint = O;
for (int 1 = 0; 1 < 5; 1++)
It (1tem(1)->checkState() == Qt::Checked)
featuresint += pow(2, 1);
// megfeleld hatvanyozds a beirashoz
return featuresint;
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Szamitott adatok kezelése

e Lehetoségiink van a modellben a tényleges adatbazisbeli
tartalom mellett, vagy helyett tetszoleges szamitott adat

megjelenitésére
» ehhez egy Uj, specialis modellt kell szarmaztatnunk,
amelyben fellldefinialjuk
e az adatlekérdezest végzo data(<index>, <szerep>)

metodust, amelyben a pozicid (index) alapjan pontosan
megallapithatjuk a megjeleniteni kivant adatot

 az oszlopok szamat megadd columnCount() metodust,
ahol altalaban noveljik az éertéket

* mindkét milveletben tovabb hivhatjuk az dsbeli 6rokolt
miiveletet, igy az eredeti viselkedest 1s visszakaphatjuk

&

-

M"’J‘:"‘H —
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Szamitott adatok kezelése

o PIl.:
class MyTableModel : public QSglTableModel {
Qvariant data(const QModel Index&, Int) const;
int columnCount() const;

¥

QVarirant MyTableModel::data(const QModel Index&
index, 1Int role) const {
IT (index.column() == 6)
// ha a szamitott oszlopban vagyunk
.. // Kiszamitjuk az értéket
else // kiillonben az &sbeli értéket adjuk vissza
return QSqlTableModel::data(index, role);
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Szamitott adatok kezelése

int MyTableModel : :columnCount() const {
return QSqlTableModel: :columnCount() + 1;
// egy oszloppal bévitettik a tablat

4 7

e A data metodusban szerep (role) paraméter allapitja meg,
milyen informécié lekérdezése kapcsan hivtak meg a
muveletet, a leggyakoribb szerepek:

 Qt::DisplayRole: a modell altal megjelenitett erték
(amelyet tovabb valtoztathatunk a delegaltban)

- Qt::EditRole: a szerkesztett ertek, amely altalaban
megegyezik a megjelenitettel (meghatarozott esetekben
killonbozhet, pl. relaciok esetén)

P

,
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Szamitott adatok kezelése

Qt::ToolTipRole: eldugro lizenet

Qt: :CheckStateRole: az adott elem kijel6lesi allapota
(lehet kijel6lt, kijelOletlen), ennek hasznalataval a cella
alapertelmezetten kijelold mezokent fog megjelenni a
nézetben

Qt::SizeHintRole: szabalyozza a megjelenitendo cella
meéretét, egyedi szerkesztOmezOk esetén modosithato

Qt: :TextAligmentRole: szOvegigazitas az adathoz

Qt: :ForegroundRole, Qt: :BackgroundRole,
Qt::TextColorRole, ...: kiilonboz0 megjelenitesi
beallitasok, amelyek szabalyozhatoak a modell szintjén,
Illetve a delegalt szintjén is
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Szamitott adatok kezelése

e PI.:
QVariant MyTableModel::data(..) const {
IT (index.column() == 6){
switch (role){
case Qt::TestAlignmentRole: // 1gazitas
return QVarirant(Qt::AlignLeft |
Qt::AlignVCenter);
case Qt::DisplayRole:
case Qt::EditRole: // megjelenitendd adat
return ..;
case Qt:ToolTipRole: // eldugrd iizenet
return QVarirant(''You cannot modify
this!');
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Feladat: Egeszitsuk ki az epiletek tablat harom szamitott
oszloppal, az ¢épiiletben 1év0d apartmanok szamaval, valamint a

minimalis, és maximalis arral.

=

N e szarmaztatunk a relacios modellbdl egy egyedi modellt
(BuildingTableModel), amelyben feltldefinialjuk az
adatlekérdezest, az oszlopok szamat, illetve az uj sor
beszUrasat (az alapértelmezett erékek beszurasa vegett)

e a harom 1 értéket megfeleld lekérdezések segitségével
hozzuk létre (pl. ar esetén a apartment €s a price tabla

alapjan)
 adelegalt osztalyban az arak megjelenitesét kiegeészitjik a
pénznem megjeldlésevel is

e T . 2
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel

Példa

Tervezés (adatbazis):

dm apartments

apartment D

«column»

*PK id INTEGER

*  buidmng id INTEGER
number :VARCHAR(20)
floort INTEGER
room INTEGER
bed INTEGER
spare_bed JINTHEGER
tumday INTEGER
features INTEGER
renovation INTEGER
comment :VARCHAR(50)

+building_id

>0

«FK»

«PK»
+  PK apariment(INTEGER)

+  PFK buikling id(INTHGER)

+PK_building

building =

«column»

*PK id :INTEGER
name -VARCHAR(30)

*  city d INTEGER

* street :-VARCHAR(30)
sea_distance [INTEGER
shore id :INTEGER
features [ INTEGER
comment -VARCHAR(100)

«FK»

+ FK city Wd{(INTEGER)
«PK»

+ PK_ building{(INTEGFR)

teity id

+PK_city

price =

«columny
appartment id INTEGER
season_il :INTEGER
price INTEGER

«FK»

+  FK season id(INTEGER)

«PK»

+  PK price(INTERGER INTEGER))

city D
dcolumny
*PK id INTEGER
name :VARCHAR{40)

«PK»
+ PK_city(INTEGER)
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel

Példa

Tervezés (alkalmazas):

class BuildingEditorWithNumberAndCosts

QSqlRelationalTableModel
Building Table Model

BuildingDelegate

QSglRelationalDelegate

BuildingTableModel(QObject*)
columnCount(QModellndex&) :int {query}
data(QModellndex&, int) :QVariant {query}
insertRow(int) :void

onBeforelnsert(QSqlRecord&) :void
onDataChanged(QModellndex&, QModelindex&) :void

+ 4+ + o+
4+ o+ o+ o+

BuildingDelegate(QObject*)
createEditor(QWidget*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :QWidget * {query}
paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :void {query}
setEditorData(QWidget*, QModelindex&) :void {query}

setModelData(QWidget*, QAbstractitemModel*, QModellndex&) :void {query}
shoreList() :QStringList {query}

-_model

QDialog

BuildingEditorDialog

- _addButton :QPushButton*
- _buttonBox :QDialogButtonBox*
- _cityEditorDialog :CityEditorDialog*

QDialog
CityEditorDialog

- _model :BuildingTableModel*
- _removeButton :QPushButton*
- _revertButton :QPushButton*
- _submitButton :QPushButton*
- _tableView :QTableView*

-_cityEditorDialog

_addButton :QPushButton*
_buttonBox :QDialogButtonBox*
_listView :QListView*

_model :QSqglTableModel*
_removeButton :QPushButton*

QListWidget
FeatureEditor ListWidget

+ addButton_Clicked() :void

+ BuildingEditorDialog(QWidget*)

+ ~BuildingEditorDialog()

+ removeButton_Clicked() :void

- setupUi() :void

+ submitButton_Clicked() :void

+ tableView _DoubleClicked(QModelindex) :void

Vo o+ o+ o+

addButton_Clicked() :void
CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
removeButton_Clicked() :void
setModel(QSqglTableModel*) :void
setupModel() :void

setupUi() :void

+ 4+ + +

FeatureEditorListWidget(QWidget*)
getFeatures() :int {query}
getFeaturesString() :QString {query}

setFeatures(int) :void

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése |
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingtablemodel .cpp):
QVariant BuildingTableModel::data(const
QModel Index &index, Int role) const

{
IT (1index.i1svValid()) return QVariant();

// ha nem érvényes az i1ndex, Ures adatot
// adunk vissza

IT (index.column() >= 8 && 1ndex.column() <= 10
&& role == Qt::TextAlignmentRole )
// szovegigazitas
return QVarirant(Qt::AlignRight |
Qt::AlignVCenter);
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingtablemodel .cpp):
IT (index.column() == 8 && ( role ==
Qt::DisplayRole || role == Qt::EditRole)) {
// apartmanok szamanak szamitasa
QSqlQuery query;
query.exec("'select count(*) from apartment
where building 1d = " + this->data(
this->index(index.row(), 0)).toString());
1T (query.next())
return QVariant(query.value(0).toInt());
else
return QVariant(0);
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Szamitott adatok szerkesztése

o Atablamodell nem csak a szamitott adatok lekérdezését, de
szerkesztését 1s lehetoveé teszi

 az adatok szerkesztesét specializalhatjuk a
setData(<index>, <érték>, <szerep>) muvelet
fellldefinialasaval, amelyben megadhatjuk a szamitott
adatok modositasanak tényleges tevekenységét

e a szamitott oszlopot a szerkesztés elott szerkeszthetove kell
tenni, ehhez feliil kell definialni az oszlopok allapotjelzoit
Visszaado flags(<index>) muveletet

* a szamitott adott oszlopnak kivalaszthatonak
(1temlsSelectable) és szerkeszthetonek
(1temlsEditable) kell lennie

T,

-

W s ol s sl S _
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Szamitott adatok szerkesztése

o PIl.:
class MyTableModel : public QSglTableModel {

bool setData(const QModelIndex&, const
QVarianté&, i1nt);
Qt::l1temFlags flags(const QModel Index&) const;

}:

Qt::ltemFlags MyTableModel::flags(const
QModel Index&) const {

1T (<szamitott oszlopban vagyunk>)
return Qt::ltemlskEditable | .
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Feladat: Egészitsik ki az epuletek tablat egy allapot oszloppal,
amely jeldli, hogy van-e tatarozas az epiletben. Az allapot
,normal”, ha mindegyik apartman kiadhato, ,,lezart”, ha

1  mindegyik apartman tatarozas alatt van, egyébként ,.felujitas

alatt”. Lehessen allitani az értéket agy, hogy normal, vagy

lezart allapotba tudjuk helyezni az epuletet.

—

 felvesziink a szamitott oszlopot, amely az adatot a
apartmanok tablabol gyljti

; o .~ ’
. M“_ﬁ;ﬁ"ﬁ_’~a’

e a megjeleniteshez egy legordiilo meniit hasznalunk, amely
csak két erteket kap meg, nem mind a harmat

o fellldefinialjuk az adatbeallitast, ahol az ertékeket az
apartman tablaba irjuk
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Tervezeés:

class BuildingEditorWithAppartmentState /

QSqlRelationalTableModel
Building TableModel

+ BuildingTableModel(QObject*) - QSalRelational Delegate
+  columnCount(QModelindex&) :int {query} BuildingDelegate
+ data(QModellndex&, int) :QVariant {query} e o
+ flags(QModellndex&) :Qt:ltemFlags {query} +  BuildingDelegate(QObject*) . .
+ insertRow(int) :void + createEditor(QWidget*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :QWidget * {query}
+ onBeforelnsert(QSqlRecord&) :void + paint(QPainter*, QStyleOptionViewltem&, QModellndex&) :void {query}
+ onDataChanged(QModellndex&, QModellndex&) :void +  setEditorData(QWidget*, QModelindex&) :void {query}
+ setData(QModellndex&, QVariant&, int) :bool + setModelData(QWidget*, QAbstractitemModel*, QModellindex&) :void {query}
: : - shoreList() :QStringList {query}
-_model
QDialog
BuildingEditorDialog

- _addButton :QPushButton* QDialog

- _buttonBox :QDialogButtonBox* CityEditorDialog

- _cityEditorDialog :CityEditorDialog*

- _model :BuildingTableModel* - _addButton :QPushButton* QListwidget

- _removeButton :qushButton* o _t?uttonBox :QDlalogButtonBOX" FeatureEditorListWidget

- _revertButton :QPushButton* - _listView :QListView*

- _submitButton :QPushButton*
- _tableView :QTableView*

_model :QSqlTableModel*

Button :OPushButton* FeatureEditorListWidget(QWidget*)
_removeButton :QPushButton

getFeatures() :int {query}
getFeaturesString() :QString {query}
setFeatures(int) :void

-_cityEditorDialog

+ + + +

addButton_Clicked() :void
BuildingEditorDialog(QWidget*)
~BuildingEditorDialog()

+ addButton_Clicked() :void
+

+

+ removeButton_Clicked() :void

+

+

CityEditorDialog(QWidget*)
~CityEditorDialog()
removeButton_Clicked() :void
setModel(QSqglTableModel*) :void
setupModel() :void

setupUi() :void

4+ o+ +

setupUi() :void
submitButton_Clicked() :void
tableView DoubleClicked(QModellndex) :void
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Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingtablemodel .cpp):
Qt::l1temFlags BuildingTableModel::flags(const

QModel Index& 1ndex) const {
Qt::ltemFlags flag =

QSqlTableModel : :flags(index);

// lekérdezziik az alap allapotijelzét
IT (index.column() == 4)

// a negyedik oszlop szamitott

flag |= Qt::ltemlsSelectable |

Qt::ltemlsEditable;
// szerkeszthetdévé tessziik

return flag;

ELTE IK, Eseményvezérelt alkalmazasok fejlesztése | 9:42




Adatkezelés specialis eszkdzokkel
Példa

Megoldas (bui ldingtablemodel .cpp):
bool BuildingTableModel: :setData(const

QModel Index& 1ndex, const QVariant& value,
int role) {

iIT (index.column() == 4) {
iIT (value.toInt() == 0) {
// az appartment tablat kell mdédositanunk
QSqlQuery query;
return (query.exec('update appartment set
renovation = 0 where building 1d = " +
this->data(this->1ndex(index.row(),

0)).toString())):
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