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A plot és plot3d

Gorbe abrazolasa

o Az alapfliggvény : plot ( f(x), x=a..b, opts )
Tobb fliggvény rajzolasa egyszerre : fliggvényhalmaz
(3D-ben csak ez), vagy -lista megadasaval.

@ Paraméteresen : plot ( [(f(t), g(t), t=a..b], opts ); t a
paraméter—valtozo

@ Ugyanez 3d—ben : plot3d ( f(x,y), x=a..b, y=c..d, opts)
o ...illetve :
o plot3d ([f(s,1), 9(st), h(s,1)], s=a..b, t=c..d, opts)
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A plot és plot3d

Pontsorozat abrazolasa

styl e = poi nt opcié

@ Pontsorozat abarzolasahoz a plot[3d] fliggvény style =
point opciéjat hasznaljuk

@ Ebben az esetben nem fliggvényt, hanem pontok halmazat
vagy lIsitajat adjuk meg

@ A pontokat koordinatival reprezentaljuk : ez 2 vagy 3
elemdi lista

@ A koordinatak mindegyikét lehet ,menet kézben” szamolni

V.




Implicit—figgvény abrazolasa

Implicit—flggvény abrazolasa

1. forma implicitplot (expr, x=a..b, y=c(x)..d(x), ops) — a
kifejezés x—t0l és y—tol fugg, a ,c(x), d(x)”
konstansig értékel6dik

2. forma implicitplot (f, a..b, c..d, opts) — operator—forma,
explicite nem tuntejuk fel a valtozékat

3. forma implicitplot ([exprl,expr2,t], x=a..b(x), y=c..d(x),
opts) — paraméteres forma

Uj opciok (Néhany)
@ gridrefine =iracsozéas finomitasa
@ crossingrefine =i az approximalas finomsag
o filledregions feltbltés
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Késleltetett megjelenités

Késleltetett megjelenités

di spl ay

@ p :=valamilyen plot:

@ majd : display(p)

@ A kettéspont fontos az ech6zas elnyoméasara
@ Az utasitas a pl ot s csomag része

@ A fuggvényt ugyanugy kell paraméterezni, mint a
plot[3d] -t.




Egyszer(ibb opciok

Egyszerlibb opcidk

@ Vonalvastagsag: t hi ckness=0. . 15 (egész szam)
@ Simabba tétel 3D-ben:
@ numpoints =n, Az x és y intervallumat /n részre osztja
Default : 625
o grid =[n,m] Valtozénként adjuk meg a felbontast
Default : 25 X 25
@ A numpoints m(ikddik 2D-ben, default 50. A pontossagot
a plot automatikusan tudja névelni. Ennek letiltasa :
adaptive=false




Szinezés,skalazas

Szinezés, skalazas

col or

@ A paraméter mas dialektusban is hasznalhaté : colour ©
Qo

Hasznalhatok eléredefinialt angol neveket : lasd ?plot,colornames

@ Hasznalhat6 valamilyen COLOR struktura, ismeri az RGB, HSV, HUE
specifikaciot

@ 3D-ben ezen kivil procediraval és kifejezéssel is megadhatd szin

@ Arnyékolas :shading =X, X € {xyz, xy, z, zgrayscale, zhue, none}. Default a
none

V.

Ertéke constrained vagy unconstrained lehet I




Stilus és néz &pont

Stilus és néz6pont

styl e 2D-ben

@ styl e= point| line | patch|patchnogrid|point
@ |inestyl e=SOLID|DOT|DASH|DASHDOT

styl e 3D-ben
st yl e=point|/hidden|patch|wireframe|contour|patchnogrid|patchcontour|line

@ orientation =[«, 8] A szogek fokban, az x és a z tengelyen pozitiv
irAnybol nézve, 6ramutato jarasaval ellentétesen.

@ view=[xmin..xmax]
view =[xmin..xmax ,ymin..ymax ,zmin..zmax ]
view =zmin..zmax




A koordinatak testreszabasa

A koordinatak testreszabasa

Testreszabas

@ axes=normallboxed|framed|none. 2D-ben a nor mal default, 3D-ben a
none

@ tickmarks =[xticks,yticks]|[xticks,yticks,zticks] Az elemek is listak.
xticks = ... yticks =..., zticks =...

@ labels =[stringl ,string2 ]|[string1 ,string2 ,string3 ]
@ labeldirections =[d1,d2] Az d1|2=verticallhorizontal
@ labelfont |axesfont |font - [family,style,size] formajuak

V.

Ha sokszor hasznalunk azonos paramétereket...(Csak egy-értéki opcid
lehet, tehat lista, szekvencia nem ®) setoptions(opts)




Poléar koordinatak

Polar koordinatak

@ plot3d (r(f),0 = «. .. 8, coords=polat, opts)
@ plot ([r(t),0(t),t=a..b],coords=polar, opts) paraméteresen

@ A plots csomaggal
polarplot (r(#),0 = «.... 3, opts)
polarplot ([r(t),0(t),t=a..b],opts) paraméteresen




Henger koordinatak

Henger koordinatak

9 plot3d (r(6,2),0 = «. .. 8,z=a..b coords=cylindric, opts)

@ plot ([r(s,1),0(s,1),z(s,t)),s=a..b,t=c..d],coords=cylindric, opts)
paraméteresen

@ A plots csomaggal
cylinderplot (r(6,2),0 = «. .. 8,z=a..b, opts)
cylinderplot ([r(s,t),0(s,1),z(s,t)),s=a..b,t=c..d],opts)
paraméteresen




Egyvaltozos fuggvények

Egyvaltozoés fuggvények

@ Az alapfuiggvény : animate ( F (x, t), x=a..b, t=p..q, opts)
x a fliggetlen valtozé
t aframe-valtozo

A default 25 frame, a frames opcioval irhaté at

A végrehaijtas interaktiv
Gorbe animalasa : animatecurve (f (x), x=a..b, opts)

Kétvaltozos : animate3d (F (x, y, t), x=a..b, y=c..d, t=p..q,
opts)

o
°
o
@ Hattér : a background opcioval (pl plotobjektum)
o
)
)




A display fuggvény

A display egyéb lehetdségei

@ Animacio6 frame—szekvenciaval : display(L, inseq,
options)
Az I’ plot—struktarak listdja vagy halmaza (mind vagy
2D-s, vagy 3D-s), az inseq true vagy false

@ Tomb abrazolasa : display(A, options)
itt ,A” plot—objektumuk 1 vagy 2 dimenziés tombje (képtar
©)

o Eléregyartott animacio : display(P, inseq)
Itt ,P” egy el6regyartott animacio; az inseq értékétol
fliggben vagy animcié, vagy ,pillanatképek” tombje




Szoveg a grafikonokon

Magyarazkodas ©

@ Cim : title =".............. "

0 Tetszéleges szdveg barhova : textplot( [x,y,[z],"text"],
ops )
Uj opci6 : align =ABOVE|BELOW|LEFT|RIGHT

@ A szbveget proceduraval is el6allithatjik, megvaldsithato a
mozg6 széveg

@ Szamitott érték a szévegben : a sprintf fliggvénnyel




Az alapfuggvény

Térgorbék abrazolasa

@ Az alapfuigvény : spacecurve ([f(t),g(t),h(t)], t=a..b, ops)
@ A plots csomag része

@ Az els6 paraméter lehet pontsorozat is, tomb—struktira is
hasznéalhaté

@ Tobb gorbe is dbrazolhat6 egy grafikonokon

@ numpoint opci6 : a mintavételezés, megadhaté
gorbénként

@ Még a 3d-bdl alkalmazhat6 a grid paraméter




Cs6kigyd

...avagy hernyoé

o A megijelenités : tubeplot ([f(t),g(t),h(t)], t=a..b, ops )
@ Aplots csomag része

@ Paraméterek :

@ Mintavételezés : numpoints , default 10
o ,Toréspontok” a csovon : tubepoints , default 10
@ A cs6 sugara radius deafult=1, irhat6 ra sajat fiiggvény




Kiegészit 6k

Kiegészitdk

Standard gorbék, fellletek

A csomag alapvetd geometriai struktirak plot—obekjtumjat
allitja el6. Példak

@ circle(c,r,options)
hyperbola(c, a, b, r, options)
ellipse(c, a, b, filed=boolean, numpoints=n, options)
cuboid(a, b, options)
dodecahedron([x, y, z], s, options)

¢ 6 ¢ ¢




Geomtriai transzformaciok

Geomtriai transzformaciok

A csomag tartalmaz néhany hasznos transzformaciot

Transzformaciok

@ Jeldlés : ,p” plot—objektum, x,y,z : koordinatak

@ Projekcio6 : project(p, [x,y[,z]]) 2D-s vagy 3D-s objektum
projekciéja egyenesre vagy sikra

@ Tukrozés : reflect(p, [x,y[,z]]) tukrozés egyenesre, vagy
sikra

o Forgatas : rotate() tobbféleképp paraméterezhet6 (pont
korul, tengely korul, 2D vagy)

@ Eltolas : translate(p, X, y [,z])




Lasd a munkalapokon
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