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Q 3D-s grafika



Pont, egyenes, poligon

Pont, egyenes, poligon

Elemi objektumok

@ point ((x,y), opts ): pontok megjelenitése, ahol az (x,y)
tuple a pont kordinatai, az opcio lehet poi nt si ze (10),
illetve szin névvel vagy rgb—kéddal ('blue’)

o line ([(x1,Y1), (X2, ¥2)], opts ): két pontot 6sszekotd
egyenes, az opcid a szinen kivil lehet t hi ckness (1),

I i nestyl e (értékei : 'solid’, 'dashed’, stb )

@ polygon ([(X1,Y1),---, (Xn,¥Yn)], OPtS): pontjaival adott
sokszdg, az opciok pedig t hi ckness (1), szin, és al pha
(atlatsz6sg 0 és 1 kozott)

@ Megjegyzés a sokszOg zart és szinnel felt6ltott




Szoveg kiiratasa

Szo6veg kiiratasa

@ text (txt, (xo, Yo), Opts)

@ a txt lehet szam, fliggvény, szring

9@ A txt kdzéppontja fog a megadott pontra illeszkedni
@ Az opciok : f ont si ze (10),szin
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Fuggvénygrafikonok

Flggvénygrafikonok |

@ plot (f(x), opts) — ,f(x)" az ,.x" valtozé kifejezése
@ opcidk
@ xmin, xmax : az abrazolas hatarai
o plot_points : minimalis kijelzett pont (200)
o fill kilénbozd feltotési lehet6ségek (a gorbe és valamelyik
tengely)
o fillcolor, rgbcolor, thickness. linestyle
o Az ,y"—tengely iranyl nézet a plotbél nem allithato, ezért
célszerlibb a p = plot(...) formaban hasznalni, majd a
show() fliggvénnyel megjeleniteni
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Fuggvénygrafikonok

Fuggvenygrafikonok Il

@ Szintaxis : show(p, opts) — megjeleniteni a ,p” grafikus
objektumot
o ,p’ a plot() figgvénnyel eldallitott grafikak ,6sszege”
o fontosabb 0] opcidk :
@ aspect ratio : azy és az x aranya
@ ymin, ymax : az y—tengely megjelenitési hatarai
o frame : ha true, akkor keret a grafika koré
o figsize : egy méretpar az értéke; mekkora a rajt




Animacié

Animacio

ani mat e

@ Szintaxis : animate ([p1, P2, . . .], opts) ahol p;
plot—objektumok listaja az els6 paraméter

@ Az opciok xmin, xmax, ymin, ymax, aspect_ratio

@ A show() fuggvénnyel megjelenitve ezeket az opcidkat
mar nem hasznélhatjuk. AZ Ujak :

o delay késleltetsé ezredmasodprecben (20)
o iterations az iteraciok szama (0, vagyis 6rokkeé)




Kiegészités a paraméterekhez

A praméterekrdl

@ A plot() —ban az xmin, xmax paraméterek értékét a Sage
szamitja

@ A show() és animate() fliggvények esetében a plot altal
kiszamitottat csak megjeleniteni .




Implicit—figgvény abrazolasa

Implicit—flggvény abrazolasa

implicit_pl ot
@ Szintaxis : implicit_plot (f (x, y), (X, xmin, xmax), (y, ymin,
ymax),opts)

o Az f(x,y) = 0 gorbét dbrazola

@ Opciok :
o plot_points : az dbrdzoladné pontok (mindkét tengely

irAnyaban)

o fill : az f(x,y) < 0 tertilet kitoltése (True vagy False)
o linewidth , linestyle




Paraméteres gorbék, polar koordinatal

Parameétere gorbék, polar koordinatal

paranetric_pl ot
@ Szintaxis : parametric_plot ((x(t), y(t)), (tmin,tmax), opts)
@ A paraméterek ugyanazok, mint a plot —€

pol ar _pl ot

@ Szintaxis : polar_plot (r(x), opts)
@ A paraméterek ugyanazok, mint a plot —é




3D-s grafika

A 3D-s fiiggvények neve a 2D-s fliggvények nevébdl
keletkezik a ,3d” toldalékkal. A paraméterezés egyrésze
nyilvanvald : 2 érték helyett 3 kell.
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