Tantargy neve: Haladé Szamitogépes Grafika Kreditértéke: 5

A tantargy besorolasa: valaszthaté

A tantargy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, ,,képzési karaktere”: 40% elmélet, 60%
gyakorlat (kredit%)

A tanéra’ tipusa: 2/2/1 elm/gyak/konz, és éraszama: 60 az adott félévben,
Az adott ismeret atadasaban alkalmazando6 tovabbi (sajdtos) moédok, jellemzék?

A szamonkérés modja: szébeli vizsga
Az ismeretellendrzésben alkalmazand6 tovabbi (sajdtos) médok® (ha vannak): A gyakorlat sordn egy
nagyobb feladat 6nallé megoldasa és bemutatasa sziikséges a gyakorlati jegy megszerzéséhez.

A tantargy tantervi helye (hanyadik félév): BSc. 5. félév (6sz)

El6tanulmanyi feltételek (ha vannak):
Szamitogépes Grafika EA (IP-18KVISZGE) és Szamitdgépes Grafika Gy.( IP-18KVISZGG)

Tantargy-leiras: az elsajatitand6 ismeretanyag tomor, ugyanakkor informalé leirasa

Eléadas:

Latastol renderelésig: Fény fizikaja, emberi 14tés, szinek a szamitogépen, rendering egyenlet, BRDF,
globalis illuminacid. Anyagtulajdonsdgok modellezése, rendering egyenlet megoldasa numerikus
algoritmusokkal.

A grafikus processzor és programozasa: CPU, GPU, memoria, OS, OpenGL.

Inkrementalis képszintézis: Arnyéktérkép és arnyéktestek, Defered shading, frustum culling. Textura
leképezések és mintavételezés.

Adatstruktarak: gorbék és feliiletek modellezése, térfelosztod adatszerkezetek, térfogatvizualizacio.
Gyakorlat:

Pixel shéderek: Shadertoy, kétdimenzios fraktalgrafika, 3D sphere tracing, post-process.
Programozas OpenGL-ben: textirak, compute-, geometria és tesszellacios shéderek, subroutine-ok,
bufferek, FBO-k.

Algoritmusok: sugarkovetés, post-process, vetett arnyékok, deferred shading, parametrikus feliiletek,
Bézier gorbe és -feliilet tesszellacio, fizikai szimulaciok.

A 2-5 legfontosabb kotelezd, illetve ajanlott irodalom (jegyzet, tankonyv) felsorolasa bibliografiai
adatokkal (szerz6, cim, kiadas adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

e Szirmay-Kalos L., Antal Gy., Csonka F.: Haromdimenzids grafika, animacio és jatékfejlesztés
(ComputerBooks, 2003.)

e Alan H. Watt: 3D Computer Graphics (Addison Wesley; 3rd edition (December 6, 1999), ISBN:
0201398559)

e Eric Lengyel: Mathematics for 3D Game Programming and Computer Graphics (Delmar
Thomson Learning; 2nd edition (November 18, 2003), ISBN: 1584502770)

e Tomas Akenine-Moller, Eric Haines, Eric Haines: Real-Time Rendering, A.K. Peters., 3rd edition,
2008, ISBN-10: 1568814240

Azoknak az eléirt szakmai kompetenciaknak, kompetencia-elemeknek (tudds, képesség sth., KKK 8. pont)
a felsorolasa, amelyek kialakitisahoz a tantargy jellemzéen, érdemben hozzajarul

a) Tudasa

1 Nftv. 108. § 37. tandra: a tantervben meghatarozott tanulmanyi kovetelmények teljesitéséhez az oktatd
személyes kozremiikddését igényld foglalkozas (el6adas, szeminarium, gyakorlat, konzultacid), amelynek
idotartama legalabb negyvendt, legfeljebb hatvan perc.

2 pl. esetismertetések, szerepjaték, tematikus prezentaciok stb.

3 pl. esettanulmanyok, témakidolgozasok, dolgozatok, esszék, iizleti, szervezési tervek stb. bekérése



- Ismeri a szamitogépes grafika altalanos és specifikus jellemzdit, hatarait, legfontosabb fejlodési
iranyait, a szaktertilet kapcsolddasat a rokon szakteriiletekhez.

- Részletekbe menden ismeri az adott szakteriilet 0sszefiiggéseit, elméleteit €s az ezeket felépitd
terminologiat. - Ismeri szakteriiletének sajatos kutatasi (ismeretszerzési és problémamegoldasi)
modszereit, absztrakcios technikait, az elvi kérdések gyakorlati vonatkozésainak kidolgozasi
modjait.

b) Képességei

- Elvégzi az adott szakteriilet ismeretrendszerét alkoto kiilonb6zd elképzelések részletes analizisét,
az atfogo és specialis Osszefliggéseket szintetizalva megfogalmazza és ezekkel adekvat értékeld
tevékenységet végez.

- Sokoldalu, interdiszciplinaris megkozelitéssel azonosit specialis szakmai problémakat, feltarja és
megfogalmazza az azok megoldasahoz sziikséges részletes elméleti és gyakorlati hatteret.

- A szakteriilet elméleteit és az azokkal 6sszefliggd terminologiat a problémak megoldasakor
innovativ médon alkalmazza

Tantargy felelése (név, beosztds, tud. fokozat): Balint Csaba

Tantargy oktatasaba bevont oktaté(k), ha van(nak) (név, beosztds, tud. fokozat): Balint Csaba




