Informatika tanarszak

Tantargy neve: Programozasi nyelvek 1 Kreditértéke: 5 kredit

A tantargy besorolasa: kotelezd

A tantargy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, ,,képzési karaktere': 80 (kredit%o)

A tanéral tipusa: ea. / gyak. / konz. és 6raszama: 2 / 2 / 1 az adott félévben,

A szamonkérés médja (koll. / gyj. / egyéb?): gyj (folyamatos, 6sszevont szamonkérés)

A tantargy tantervi helye (hdnyadik félév): 1. félév

El6tanulmanyi feltételek (ha vannak):

Tantargy-leiras: az elsajatitandé ismeretanyag t6mor, ugyanakkor informalé leirasa

Oktatasi céli programozasi nyelvek az altalanos iskoldban: Logo, Scratch, Python.

A teknbcgrafika alapjai, sokszogek, mozaikok, fraktalok, mandalak. Rekurzi6 a teknScgrafikaban.
A funkcionalis programozas alapjai.

Az animaciéprogramozas és a jatékprogramozas alapjai.

Programozasi nyelvek osztilyozasa, szamitasi modellek.

A 2-5 legfontosabb kdtelezd, illetve ajdnlott irodalom (jegyzet, tankonyv) felsorolasa bibliografiai adatokkal
(szerz6, cim, kiadas adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

Ronai Orsolya, Voross Veronika: Logos ecsetvonasok. ELTE IK MOT

Juraj Hromkovic: Programozas Logo nyelven. ELTE IK MOT

Abonyi-T6th Andor, Holler Janos, Rozgonyi-Borus Ferenc: Képzeld el! - Imagine algoritmusok, jatékok/az
altalanos iskolatdl az emelt szintl érettségiig. Abax BT.

Abonyi-T6th Andor, Holler Janos, Rozgonyi-Borus Ferenc: Képzeld ell - Tekn6cgrafika, multimédia,
jatékok. Abax BT.

Tantargy felelGse (név, beosztds, tud. fokozal): Kozsik Tamas, egyetemi docens, PhD

Tantargy oktatasaba bevont oktatd(k), ha van(nak) (#éy, beosytas, tud. fokozat): Bernat Péter, egyetemi
tanarsegéd,PhD

UNftv. 108. § 37. tandra: a tantervben meghatarozott tanulmanyi kovetelmények teljesitéséhez az oktato
személyes kozremtikddését igényld foglalkozas (el6adas, szeminarium, gyakorlat, konzultacio), amelynek
idStartama legalabb negyvenot, legfeljebb hatvan perc.

2 pl. folyamatos szamonkérés, évkozi beszamold



