Tudomanyos el6adas vazlata

Diszruptiv technoldgiak a tanarképzésben:
Kognitiv és nem-kognitiv készségek fejlesztése az oktatasban

Az oktatasi folyamat jelentds részét képezi a kiilonb6z6 készségek fejlesztése a mo-
dern kor kihivasai és a munkaerdpiac novekvé igényei miatt. A kapcsolddo kutatdsok
egyik fontos teriilete a modern kor technoldgidinak készségfejlesztés teriiletén valo alkal-
mazhatosagi modozatainak keresése és 11j mddszerek kidolgozasa.

Kutatasainkban jelentds hangsulyt kapott a diszruptiv technologiak alkalmazhato-
sagi vizsgdlata. E téman beliil a tekintetkovetéses vizsgalatokra és azok eredményeinek a
felhasznalasara, valamint a virtudlis valosag tereinek és eszkozeinek alkalmazhatdsagara
fokuszalnak. Kutatasaink kozéppontjdban a kognitiv és nem-kognitiv készségek fejleszté-
sét megcélzd modszerek, Gj modszerek kidolgozdsa, a modszerek alkalmazdasa, eredmé-
nyeik vizsgalata all.

Jelen el6adéasban a diszruptiv technoldgidk felhasznaldsaval torténd kognitiv készsé-
gek fejlesztésére iranyuld 1j mdodszerek koziil kettét mutatunk be: A kreativ és invencio-
zus gondolkodas fejlesztésére iranyulo, tekintetkovetéses vizsgdalatok eredményeit fel-
hasznal6 kutatast, valamint a problémamegold6 gondolkodas és innovativ gondolkodast
eredményezé modszert, amely a virtualis valosagot, mint a befogadas és az infocommu-

nikacid egy 0j kozegét hasznalta fel.
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