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Habilitacios el6adasok vazlatai:

1.

Osszegzés ereje

Analég programtervezés és a programozasi tételekre torténd formalis visszavezetés.
Milyen a jé programozasi tétel?

Tombre megfogalmazott 6sszegzés programozasi tétele és alkalmazasai.
Intervallumra megfogalmazott 6sszegzés programozasi tétele és alkalmazasai.
Felsoroléra megfogalmazott 0sszegzés programozasi tétele és alkalmazasai.

Az Osszegzés programozasi tételének paraméterezhetbsége.

Az Osszegzés programozasi tételének absztrakcios szintjei.

Az Osszegzés programozasi tételének értékelése.

Felsorolokra megfogalmazott programozasi tételek
Programozasi tételek szerepe a programtervezésben.
Gyljtemények feldolgozasa.

Felsorolas és annak allapotai.

Felsorolas objektummal és a bejaré (iterator) tervezési minta.
Néhany nevezetes felsorold.

Programozasi tételek altalanositasa felsoroldkra.

Nevezetes programozasi tételek: 6sszegzés, szamlalds, maximum kivalasztas,
kivalasztas, linearis keresés, feltételes maximumkeresés.
Visszavezetés lépései.

Tesztelési szempontok.

Ujrafelhaszndlhaté osztdly-sablon kényvtdr

Az osztalysablon kényvtar célja.

Programozasi tételek szarmaztatasanak alapotlete és a programozasi tételek
Gsciklusa.

Programozasi tételek Gsosztalya.

Felsorold osztalyok interfésze és néhany nevezetes felsorolé osztaly.
Osszegzés és szamlalas osztalyai. Egy specidlis 6sszegzés.

Egy feladat megoldasa az osztalysablon konyvtar segitségével.

A konyvtarban alkalmazott C++ nyelvi elemek.

Ertékelés: el6nyodk és kritikak.



Tudomanyos el6adas vazlata:

Megjegyzések az A** algoritmushoz

Altaldnos grafkeresd algoritmus.

Nevezetes kiértékeld fliggvények. Az A*és a B algoritmus.

Az A** algoritmus kiértékel6 fliggvénye, és annak egy alternativ valtozata.

Az A** algoritmus kétféle definiciéja majdnem azonos.

Az A** algoritmus egy megengedhetd Utkeresd algoritmus.

Az A** algoritmus dominanciaja mads grafkeresd algoritmusok felett.

Jobban informalt A** algoritmus.

Grafkeresd algoritmusok Iépésszama és m(ikddési grafikonja. Klisz6bcsucsok,
kiiszobértékek, arkok.

Az A** algoritmus m(ikodése olyan feladatokon, amelyeken az A* algoritmus
mUkodési grafikonjanak kiiszobértékei szigordan monoton névekedd sorozatot
alkotnak.

Az A** algoritmus m(kodési grafikonja, és 6sszehasonlitasa a B algoritmuséval.
Az A** algoritmus mikodése olyan feladatokon, amelyeken az A* algoritmus
mUkodési grafikonjanak kiiszobértékei nem-szigordan monoton névekedd sorozatot
alkotnak. Szuper-kiisz6bok és szuper-arkok fogalma.



