
Sorszám Szerző Szakdolgozat címe Szak Témavezető Nyelv Félév MEGJEGYZÉS

2019/001 Abonyi-Tóth Ádám

Típuselmálet értelmező 

megvalósítása Haskellben

programtervező informatikus 

BSc Kaposi Ambrus
magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/002 Árvay Balázs

Oktatóprogram gráf-

algoritmusok tanulásához

programtervező informatikus 

Bsc Veszprémi Anna magyar tél
EDIT-ben elérhető

2019/003 Bakonyi Tamás Crossfit alkalmazás

programtervező informatikus 

Bsc Gombos Gergő magyar tél
EDIT-ben elérhető

2019/004 Bakos Martin

Cloud titkosítás Zorp 

technológia használatával

programtervező informatikus 

Bsc Vörös Péter magyar tél
EDIT-ben elérhető

2019/005 Balogh Andor Kétszemélyes játék-Abalone

programtervező informatikus 

BSc Nagy Sára
magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/006 Benda Ferenc

Webrtc böngésző-és natív 

asztali alkalmazás

programtervező informatikus 

Bsc Abonyi-Tóth Andor magyar tél
EDIT-ben elérhető

2019/008 Bodnár Erik

Összetett kémprogram 

megvalósítása Windows 

platformon

programtervező 

informatikus Bsc
Vörös Péter magyar tél EDIT-ben titkosított

2019/009 Bokros Ferenc

Nagykereskedelmi 

készletnyilvántartó rendszer

programtervező informatikus 

Bsc Illés Zoltán magyar tél
EDIT-ben elérhető

2019/010 Borbély Bálint Rulett játék implementálása

programtervező informatikus 

Bsc Nagy Sára magyar tél
EDIT-ben elérhető

2019/011 Bulatovic László

Multiplayer játék fejlesztése 

Unityben

programtervező informatikus 

Bsc

Menyhárt László 

Gábor magyar tél
EDIT-ben elérhető

2019/012 Borsos Levente

Algoritmusok vizuális 

bemutatása: Kupacműveletek 

szemléltetése

programtervező informatikus 

BSc dr. Ásványi Tibor

magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/013 Czirják Rita

Raktárkezelő és- nyilvántartó 

rendszer

programtervező informatikus 

Bsc Nagy Sára magyar tél
EDIT-ben elérhető

2019/014 Dózsa Máté

Erlang viselkedések 

bevezetésének támogatása

programtervező informatikus 

Bsc Tóth Melinda magyar
tél EDIT-ben elérhető

2019/015 Dócs Alex
Labirintusjáték generált 

pályákon

programtervező informatikus 

Bsc
Pataki Norbert magyar tél EDIT-ben elérhető



2019/016 Enyingi Károly Bomberman stílusú játék
programtervező informatikus 

Bsc

Kovácsné Pusztai 

Kinga
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/017 Facskó Dávid Webes hotel adminisztráció

programtervező informatikus 

Bsc Horváth Győző magyar
tél EDIT-ben elérhető

2019/018 Farkas Benjámin

Láncolt listák műveleteinek 

implementálása

programtervező informatikus 

Bsc Nagy Sára
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/019
Fekete Dénes 

László

Eseményszervező alkalmazás 

tanuláshoz

programtervező informatikus 

Bsc
Pataki Norbert magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/020 Finta Norbert

Skálázható adatfeldolgozó 

infrastruktúra a SZTAKI KOPI 

plágiumkereső szolgáltatáshoz

programtervező informatikus 

BSc Pataki Balázs

magyar tél

EDIT-ben elérhető

2019/021
Fodor Ádám

VR kalandpark Android 

platformra

programtervező informatikus 

BSc

Turcsányi-Szabó 

Márta
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/022 Foltán Dániel Joblication

programtervező informatikus 

Bsc Kovács Attila
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/023 Fülöp Krisztina
Tesztelési keretrendszer írása 

beágyazott renszerhez

programtervező informatikus 

Bsc
Kitlei Róbert magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/024 Gani Leila

E-napló variáció webes 

felületen

programtervező informatikus 

BSc

Kovácsné Pusztai 

Kinga
magyar tél

EDIT-ben elérhető

2019/025
Gargya István

Többszemélyes rajzfelismerő 

játék

programtervező informatikus 

Bsc

Szalai-Gindl János 

Márk
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/026

Geri Botond Máté

Képmezőelhajlás (disztorzió) 

hiba korrigálása OpenCV, 

C/C++, OpenCl és Open GL 

alatt

programtervező informatikus 

Bsc
Hajder Levente magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/027 Gömöri Ádám ASCII art generálás
programtervező informatikus 

Bsc
Pataki Norbert magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/028 Gyetvai Gábor Online puzzle játék
programtervező informatikus 

Bsc

Kovácsné Pusztai 

Kinga
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/029 Gyöpös Marcell
Ételfutár webes és mobilos 

alkalmazás

programtervező informatikus 

Bsc
Kitlei Róbert magyar tél EDIT-ben elérhető



2019/030 Hábel Zoltán
MaYoR elektronikus napló 

bővítése

programtervező informatikus 

Bsc

Heizlerné Bakonyi 

Viktória
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/031 Hajdu Gábor

Pontok és nyomvonalak 

közötti optimális 

útvonaltervezés, az 

utazóügynök probléma 

navigációs szoftverben

programtervező informatikus 

BSc Horváth József

magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/032 Hargitai Gábor
Veszteségmente audilejátszó 

Apple számítógépekre

programtervező informatikus 

Bsc

Heizlerné Bakonyi 

Viktória
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/033 Lukács Nikolett Jelszótörés

programtervező informatikus 

BSc Dr. Kovács Attila
magyar tél

EDIT-ben elérhető

2019/034
Medgyes Ákos 

Ádám
Dámajáték gépi játékossal

programtervező informatikus 

Bsc
Tichler Krisztián magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/035
Menczer Andor

Valós idejű objektumkövetés 

megfigyelőrendszerekhez

programtervező informatikus 

BSc
Gera Zoltán magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/036 Mester Károly Étterem

programtervező informatikus 

BSc Pluhár Zsuzsa
magyar tél

EDIT-ben elérhető

2019/037 Sámson Adrián

Többszemélyes képrejtvény 

játék Android-ra

programtervező informatikus 

BSc

Kis Dávid, Pataki 

Norbert

magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/038 Tomecz Patrik Room Reservation System
programtervező informatikus 

Bsc
Nagy Sára magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/039 Tóth Péter
Általános órarend tervező 

alkalmazás

programtervező informatikus 

Bsc
Horváth Győző magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/040
Tóth, Ádám Lajos Zene megosztó portál ﻿ 

programtervező informatikus 

BSc
Horváth Győző magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/041 Rózsa Gábor Balázs
Sporttevékenység nyilvántartó 

webalkalmlazás

programtervező informatikus 

Bsc

Szalai-Gindl János 

Márk
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/042 Vanek Béla
Online bevásárlólista és ár 

kezelő szoftver fejlesztése

programtervező informatikus 

Bsc
Hajas Csilla magyar tél EDIT-ben elérhető



2019/043 Turcsán Gerely

Nem-életbizosítási portfóliók 

adatbányászati, statisztikai 

modellekkell történő 

elemzésének bemutatása egy 

egyszerű lakásbiztosítási 

termék árazásának példáján 

keresztül

programtervező informatikus 

Bsc
Molnár Bálint magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/044 Törő Dávid Csaba
Pénzügyi nyilvántartó rendszer 

webew környezetben

programtervező informatikus 

Bsc

Menyhárt László 

Gábor
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/045 Szarka Barnabás

Klasszikus malom játék 

megvalósítása .NET 

keretrendszerben

programtervező informatikus 

Bsc

Várkonyi Teréz 

Anna
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/046 Török Renátó Parkoló Kereső

programtervező informatikus 

BSc Brányi László
magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/047 Veress Marcell

Könyvtárat működtető és 

üzemeltető program

programtervező informatikus 

BSc Nagy Sára
magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/048 Vida Péter
Audiovizualizáció valós időben 

Vulkan API-val

programtervező informatikus 

Bsc
Gera Zoltán magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/049 Szabó Adrienn

Grafikus adatbázis-kezelő 

webalkalmazás, 

adatvizualizációs eszközökkel

programtervező informatikus 

Bsc
Hajas Csilla magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/050
Vass Zsigmond 

Ádám
Ágrajzi Generátor

programtervező informatikus 

Bsc
Nagy Sára magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/051 Vecsernyés Márk

MI kliens 2 dimenziós 

ügyességi játékokhoz

programtervező informatikus 

BSc Bordás Henrik
magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/052
Virágh Tibor Sakk-bot verseny programtervező informatikus Gregorics Tibor magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/053 Szebenyi Gergely
Eseményszervező Androidos 

alkalmazás implementációja

programtervező informatikus 

Bsc
Brunner Tibor magyar tél EDIT-ben elérhető



2019/054 Zák András Gyula

Pszeudorandom bitsorozatok 

generálása, véletlenségének 

mérése, sorozatok 

összehasonlítása

programtervező informatikus 

Bsc
Tóth Viktória magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/055
Várady László 

Zoltán

Rendszernaplók nagysebességű 

fogadása syslog-ng-vel HTTP 

és HTTPS protokollon 

keresztül

programtervező informatikus 

Bsc
Lukovszki Tamás magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/056 Vári Csaba Géza SpaceCards játékprogram
programtervező informatikus 

Bsc
Lócsi Levente magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/057 Solymosi Zsófia
3D modellező szoftver fejlett 

grafikai technológiával

programtervező informatikus 

Bsc
Bálint Csaba magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/058 Kátai-Pál Bence
Marker alapú kiterjesztett 

valóság kameraképen

programtervező informatikus 

Bsc
Baráth Dániel magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/060 Veres Márton CV feldolgozás
programtervező informatikus 

Bsc
Gombos Gergő magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/061 Szalai Norbert Pókerterem megvalósítása
programtervező informatikus 

Bsc
Nagy Sára magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/062 Kopinski János

Flottakövetéssel foglalkozó cég 

belső ügyvietli rendszere

programtervező informatikus 

BSc dr. Hajas Csilla

magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/063 Kósa Réka

Zenei anyagok akusztikai 

hasnolóság alapú 

csoportosítása

programtervező informatikus 

Bsc
Gera Zoltán magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/064 Kovács Dániel
Kooperatív platrofmjáték 

megvalósítása

programtervező informatikus 

Bsc
Nikovits Tibor magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/065 Tokai Tímea

Digitáliskép-feldolgozó 

szoftverek numerikus 

módszerei

programtervező informatikus 

Bsc
Németh Zsolt magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/066
Himpli Árpád 

András

Háromdimenziós 

rekonstrukciós rendszer 

fejlesztése

programtervező informatikus 

Bsc
Hajder Levente magyar tél EDIT-ben elérhető



2019/067 Hofmeister Ákos Társasházkezelő alkalmazás
programtervező informatikus 

Bsc
Horváth Győző magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/068 Laczik Tamás
ELTE IK órarendtervező 

webalkalmazás

programtervező informatikus 

Bsc
Abonyi-Tóth Andor magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/069 Jiang Xingkun

Developing adventure puzzle 

game using Unity3D Computer science BSC Zsók Viktória
angol tél

EDIT-ben nincs fent

2019/070 Chen Xingchen Gaming platform Computer science BSC Róbert Kitlei angol tél EDIT-ben nincs fent

2019/071 Benjamin Camilleri

A modern spaced repetition 

applicatio9n for Android Computer science BSC Zoltán Illés

angol tél

EDIT-ben nincs fent

2019/073

Dawood Salman, 

Ali

The IT modeling of an ERP 

human resource module for 

human resources on a 

methodological basis

programtervező informatikus 

MSc
Molnár Bálint angol tél EDIT-ben elérhető

2019/074

Noor Najjar

Analyzing Data Mining 

Statistical Models Of Bio 

Medical

programtervező informatikus 

MSc
Molnár Bálint angol tél EDIT-ben elérhető

2019/075

Bouacida Imane

Sentiment Analysis and 

Opinion Mining Techniques 

for Learning Analytics

programtervező informatikus 

MSc
Horváth Tamás angol tél EDIT-ben elérhető

2019/076 Yifei Wu

Grapewine recognitin on 

images Computer science MSC Tomás Horváth
angol tél

EDIT-ben nincs fent

2019/077

Konoreva Marina

Analysing the changes of 

software metric values with 

RefactorErl

programtervező informatikus 

MSc
Tóth Melinda angol tél EDIT-ben elérhető

2019/078

Nikolai Chalykh
Improvement of existing type 

inference technics for Erlang

programtervező informatikus 

MSc
Tóth Melinda angol tél EDIT-ben elérhető

2019/079 Bodorkós Tibor

Felhasználók viselkedésének 

viszgálataa kódmegértés során 

webanalitika felhasználásával

programtervező informatikus 

Msc Brunner Tibor

magyar tél

EDIT-ben nincs fent



2019/080
Mózsi Krisztián

Adatbázisok dinamikus 

optimalizálása

programtervező informatikus 

MSc
Kiss Attila magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/081

Nagy András

Komponens-alapú UML 

modellek fordításának 

vizsgálata

programtervező informatikus 

MSc
Dévai Gergely magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/082
Ferenczi John Louis

Blockchain implementációk 

elemzése

programtervező informatikus 

MSc
Molnár Bálint magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/083 Erdélyi Katalin

A magyar szocialista 

írásszakértési modell 

információs rendszer 

szemléletű feldolgozása

programtervező informatikus 

Msc Molnár Bálint

magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/084
Gősi Balázs Dinamikus hálózat tervezés

programtervező informatikus 

MSc
Lukovszki Tamás magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/085 Nguyen Uyen My
Konfigurálható felhasználói 

interfész készítése

programtervező informatikus 

Bsc
Fóthi Áron magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/086 Orosz Blanka
Értékesítői tervező és 

monitoring rendszer

programtervező informatikus 

Bsc

Kovácsné Pusztai 

Kinga
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/087 Padezanin Péter Okos öntözőrendszer
programtervező informatikus 

Bsc
Vörös Péter magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/088

Pomykala Balázs 

Péter

Middlebox-ok optimális 

telepítését támogató szoftver

programtervező informatikus 

BSc Dr. Lukovszki Tamás

magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/089 Puha Márk

L2 és L3 hálózati rétegek 

válogatott protokolljainak  

implementálása egy valós idejű 

operációs rendszer hálózati 

kommunikációs 

alrendszeréhez

programtervező informatikus 

BSc Dr. Laki Sándor

magyar tél

EDIT-ben elérhető

2019/090
Horváth Csilla 

Alexandra

Raktárkezelő rendszer 

tervezése és implementálása 

ASP.NET MVC platrofmon

programtervező informatikus 

Bsc
Nikovits Tibor magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/091 Igaz László
Implement Expense Manager 

in PHP

programtervező informatikus 

Bsc
Abonyi-Tóth Andor magyar tél EDIT-ben elérhető



2019/092 Kali András Űrhajós játék

programtervező informatikus 

BSc Dr. Illés Zoltán
magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/093 Mészáros Lili

Genetikai asszociációs 

vizságlatok kiterjesztése 

interakciós és hálózati 

modellek felhasználásával

programtervező informatikus 

Bsc

Szabó László, Antal 

Péter
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/094

Miklós Levente 

Oszkár Programozási játék tankokkal

programtervező informatikus 

BSc

Kis Dávid, Pataki 

Norbert
magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/095 Nagy Péter
Prímszita algoritmusok 

összehasonlítása

programtervező informatikus 

Bsc

Szalai-Gindl János 

Márk
magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/096 Nagy Rajmund
Zenei információk kinyerése 

hangfájlokból

programtervező informatikus 

Bsc
Németh Zsolt magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/097

Sárdi Máté

Using 3D Face Reconstruction 

Model for Emotion 

Recognition

programtervező informatikus 

MSc
Takács Dániel angol tél EDIT-ben elérhető

2019/098
Vas Patrik Dániel

Interactive Query Language for 

Code Comprehension

programtervező informatikus 

MSc
Porkoláb Zoltán angol tél EDIT-ben elérhető

2019/099

Zsiga Attila

Termelékenységi trendek, 

minták elemzése 

szoftverfejlesztési projektekben

programtervező informatikus 

MSc
Kovács Attila magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/100 Pápai Dávid

Nem teljes információjú játék 

stratégiáinak elemzése

programtervező informatikus 

Msc Nagy sára

magyar tél

EDIT-ben nincs fent

2019/101

Szabó Ádám Zoltán

Síkban mozgó járművek 

pályájának becslése kalibrált 

kamerák képein

programtervező informatikus 

MSc
Hajder Levente magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/102

Kedves Nándor

3D pontfelő automatikus 

címkézése konvolúciós neurális 

hálózatok segítségével

programtervező informatikus 

MSc
Laki Sándor magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/103 Lipták Bence Gábor A ljupanov-Schmidt-módszer

programtervező informatikus 

Msc Kovács Sándor
magyar tél

EDIT-ben nincs fent



2019/104

Nagy Márton
Continuous Integration 

megoldások összehasonlítása

programtervező informatikus 

MSc
Illés Zoltán magyar tél EDIT-ben elérhető

2019/105 Nagy Richárd Okos öntözőrendszer
programtervező informatikus 

Bsc
Vörös Péter magyar tél EDIT-ben elérhető

2019˛059 Kiss Dávid Programmer  Puzzle
programtervező informatikus 

Bsc
Nagy Ádám magyar tél EDIT-ben elérhető

Kosztik Anett

Webes alapú táblajáték 

implementálása Spring 

keretrendszer felhasználásával

programtervező informatikus Vörös Péter magyar tél EDIT-ben elérhető

Varga Krisztián

Testing Camunda Workflows 

in Complex Continuous 

Integration

programtervező informatikus 

Bsc
Porkoláb Zoltán angol tél EDIT-ben elérhető

Shakkour Aram
Labirintus játék, dnamikus gráf 

reprezentációval

programtervező informatikus 

Bsc
Pusztai Zsolt magyar tél EDIT-ben elérhető

Sándor Attila

Univerzális frontend tervezés 

és implementálás Smart Home 

vezérlőzöz

programtervező informatikus 

Bsc
Vörös Péter magyar tél EDIT-ben elérhető

Polozgai Máté

Keretrendszer nagy erőforrás 

igényű számítások elosztott 

végrehajtására

programtervező informatikus 

Bsc
Kiss Péter magyar tél EDIT-ben elérhető

Kubisch Dániel
Trónfoglaló stratégiai 

kártyajáték

programtervező informatikus 

Bsc
Kitlei Róbert magyar tél EDIT-ben elérhető

Grimm Dániel
Mobilalkalmazás sakkegyesület 

számára

programtervező informatikus 

Bsc
Kitlei Róbert magyar tél EDIT-ben elérhető

Dóczy Dániel 

Csaba Áruszállító játék Androidra

programtervező informatikus 

Bsc Kitlei Róbert magyar tél
EDIT-ben elérhető

Ádám Dorián

Mobilalkalmazás edzéstervek 

támogatására

programtervező informatikus 

Bsc Pataki Norbert magyar tél
EDIT-ben elérhető

Belényesi Máté

Funkciógazdag könyvtári 

adminisztrációs rendszer 

számítógépes megvalósítása

programtervező informatikus 

Bsc Rudas Ákos magyar tél

EDIT-ben elérhető



Brucker Lajos 

Dániel

Statikus honlap generátor 

fejlesztése oktatók számára

programtervező informatikus 

BSc
Abonyi-Tóth Andor magyar tél EDIT-ben elérhető


