Tantargy neve: Interactive media design and development Kreditértéke: 2+2+1=5

A tantargy besorolasa: kitelezo

A tantargy elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke, ,,képzési karaktere: gyakorlati elmélet-
gyakorlat aranya (20-80)(kredit%)

A tandra tipusa: eléadas, gyakorlat, konzultacié és Oraszama:
eldadas éraszama: 28

gyakorlat raszdma: 28

konzultacio 6raszama: 14

az adott félévben,

(ha nem (csak) magyarul oktatjék a targyat, akkor a nyelve:angol

A szdmonkeérés modja (koll. / gyj. / egyéb): X dsszevont szdmonkérés, Gyj
Az ismeretellendrzésben alkalmazandé tovabbi (sajatos) modok: projekt terv prototipussal

A tantérgy tantervi helye (hanyadik félév): 1. félév

Tantargy-leiras: az elsajatitandé ismeretanyag tomaor, ugyanakkor informalé leirasa

The course introduces Human—Computer Interaction (HCI) involving the study, planning, and design of
the interaction between people (users) and computers.

Its aim is to understand the theoretical basics of Perception, Multimedia design, Information Visualization,
Interaction Design, the Virtual Continum, Serious Games, Tangible, Collaborative, Location-based, and
Gesture-based technologies, etc.) and recent innovations in these areas.

Activities involve the exploration of emerging interactive technologies designed for demonstration,
education, entertainment, navigation, narrative, support ...etc. purposes and their variety of creative
applications in different disciplines and user interest groups.

Students from different disciplines form groups to design and implement a specified innovative project
that could well serve the basis of an industrial entrepreneurship.

A legfontosabb kdtelezd, illetve ajanlott irodalom (jegyzet, tankdnyv) felsorolasa bibliogréafiai
adatokkal (szerzo, cim, kiadas adatai, (esetleg oldalak), ISBN)

Kotelez6 irodalom

e http://intmedia.elte.hu/ (ELTE IK 2013)
e The Encyclopedia of Human-Computer Interaction, 2nd Ed. At: https://www.interaction-
design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-computer-interaction-2nd-ed
Ajanlott irodalom
e loannis Deliyannis, Interactive Multimedia, ISBN 978-953-51-0224-3, Hard cover, 312 pages,
Publisher: InTech, Chapters published March 07, 2012 under CC BY 3.0 license OpenAccess:
http://www.intechopen.com/books/interactive-multimedia
e Annetta and S. C. Bronack, (eds.), Serious Educational Game Assessment: Practical Methods
and Models for Educational Games, Simulations and Virtual Worlds, 1-18. © 2011 Sense Publishers.
ISBN: 978-94-6091-327-3 (paperback)
e The Functional Art: An Introduction to Information Graphics and Visualization (Peachpit/Pearson
Education, 2012): http://www.thefunctionalart.com/ ISBN-13: 978-0321834737
e Ed. Xin-Xing Tang, Virtual Reality - Human Computer Interaction, ISBN 978-953-51-0721-7,
Hard cover, 306 pages, Publisher: InTech, Chapters published September 05, 2012 under CC BY
3.0 license, OpenAccess: http://www.intechopen.com/books/virtual-reality-human-computer-
interaction
o Journal of Virtual World Research: http://jvwresearch.org/
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https://www.interaction-design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-computer-interaction-2nd-ed
https://www.interaction-design.org/literature/book/the-encyclopedia-of-human-computer-interaction-2nd-ed
http://www.intechopen.com/books/interactive-multimedia
http://www.thefunctionalart.com/
http://www.intechopen.com/books/virtual-reality-human-computer-interaction
http://www.intechopen.com/books/virtual-reality-human-computer-interaction
http://jvwresearch.org/

Azoknak az eldirt szakmai kompetencidknak, kompetencia-elemeknek (tudas, képesség stb.,
KKK 8. pont) a felsorolasa, amelyek kialakitasahoz a tantargy jellemzéen, érdemben
hozzajarul

tudasa

Komplex és aktualis ismeretekkel rendelkezik informatikai szakterlletének innovativ, kutatdi
szinti miiveléséhez sziikséges altalanos, szamitastudomanyi elvek, szabalyok, Osszefliggések
terén.

Atfogéan és naprakészen ismeri és érti az informatikai szakteriiletének altalanos elméleteit,
Osszefiiggéseit, tényanyagat és az ezekhez sziikséges felépito fogalomrendszert.

Rendelkezik az informatikai szakterilet specifikus eszkozeinek &tfogd és naprakész ismeretével,
kilonos tekintettel a WEB-es és multimédia alkalmazasok, médiainformatika.

Rendelkezik a tervezés mddszereinek ismeretével.

Magas szinten, részleteiben ismeri, érti az informatikai szakterilet szakmai szokincsét, kifejezési
és fogalmazasi sajatossagait anyanyelvén és legalabb angol nyelven.

Ismeri az informatikai rendszerekkel kapcsolatos tarsadalmi felelésségvallalas alapelveit és

problémait.

képessegei

Képes informatikai ismereteinek, tjszerti megkozelitési modot igényl6 alkalmazasara informatikai
kutatasi, fejlesztési feladatok soran.

Képes kezdeményezd egyiittmiikodésre, projekt- (csoport-)munkara informatikai és mas
szakteruletek szakembereivel.

Képes informatikai ismereteit alkalmazni valtozatos, multidiszciplinaris szakmai kérnyezetben.
Magas szinten képes a szakterllet szakmai szokincsevel anyanyelvén és legaldbb angolul irasban
és szoban megnyilvanulni, vitdban részt venni, jelentést késziteni, tudomanyos, miiszaki szakmai
anyagokat (szakmai koényv, fejezet, cikk stb.) feldolgozni és alkoté médon hasznositani.

Képes a szakmai informécidforrasok professziondlis hasznalatara, a megoldand6é probléméhoz

szlikséges ismeretanyag kinyeréesere, annak Kkritikai értelmezésére, értékelésere.

attitiidje

Figyelemmel kiséri az informatikai szakteriiletével kapcsolatos szakmai, technologiai fejlodést.
Elkotelezett az dnvizsgalaton alapulo kritikai visszacsatolas és értékelés irant.

Elkotelezett az élethosszig tartd tanulds irant, nyitott 0j informatikai szakmai kompetencidk
elsajatitasara.

Elfogadja és munkatarsaival is betartatja a munka- és szervezeti kultira, tovabba az informatikai
tudomanyos kutatas etikai elveit.

Sajéat tudasat megosztja, fontosnak tartja az informatikai szakmai eredmények kozvetitését.
Fontosnak tartja a kornyezettudatos magatartas és tarsadalmi felelosségvallalas kozvetitését és
megvaldsitasat, az informatika eszkozeivel elésegiti azt.

Nyitott a kezdeményez6 egyiittmiikodésre, az informatikai és mas szakteriiletek szakembereivel.

autonomiaja és felelossége

Informatikai tevékenysége soran hozott szakmai dontéseiért feleldsséget vallal.




Felelosséget vallal a hataridok betartasara és betartatasara.
Feleldsséget vallal a sajat és az iranyitasa alatt dolgozo, illetve a vele egyiitt (egy projektben)

tevékenyked6 munkatarsai munkajaért.

Tantargy feleldse (név, beosztas, tud. fokozat): Turcsanyi-Szab6 Marta egyetemi docens, PhD




