Kozépiskolai Informatika tanari szak:
Szaktudomanyi zarovizsga (nappali tagozat)

1. Programozasi tételek
Specifikacid. Programozasi tételek (sorozathoz érték rendelése, so-
rozathoz sorozat rendelése, sorozatokhoz sorozat rendelése, soro-
zathoz sorozatok rendelése), az egyes tételek elemzése, valtozataik
Osszehasonlitasa (vektorra, matrixra, listara, szekvencialis file-ra).

2. Programtervezés

Rekurziv algoritmusok ¢és adattipusok, rekurzio €s iteracio kozotti
atirasi szabalyok. Programozasi tételek Osszeépitése: masolassal
Osszeépités, kivalogatassal Osszeépités, maximum-kivalasztassal
Osszeépités, megszamolassal 0sszeépités.

3. Adattipusok

Adatok jellemzo6i. Elemi adattipusok, abrazolasuk, problémaik. Ti-
pusosszetételi modok, sorozat tipusu adatok miiveletei. Tombok,
halmazok, tablazatok, listak, vermek, sorok abrazolasa, muveletei,
alkalmazasa.

4. Feladatmegoldasi stratégiak

Oszd meg ¢és uralkod;j stratégia. Visszalépéses keresés, kivalogatas,
maximum-kivalasztas. Elagazas és korlatozas. Moho stratégia. Di-
namikus programozas.

5. A program hatékonysaga

A hatékonysag fogalma. Ciklusok lépésszdmanak csokkentése, a
ciklusmag végrehajtasi idejének csokkentése, az adatok és a prog-
ramszoveg helyfoglalasanak csokkentése, a bonyolultsag fogalma ¢€s
csokkentése.



6. Programozasi technologia

A programkeszités folyamata. Programkeészitési elvek. Algoritmus-
leird eszkozok. Programok kddolasa. A kod hatékonysaga, a haté-
konysag mérése. Statikus €s dinamikus tesztelési modszerek. Hiba-
keresési modszerek ¢s eszkozok. Dokumentalds. Szovegfeldolgozas.

7. Programozasi nyelvek

AmatOr €s professzionalis programozasi nyelvek. Szamitasi model-
lek (Neumann-elvii, automataelvii, funkcionalis, logikai). A Logo
programozasi nyelv tekndcgrafikai elemei, a tekndcgrafika alkalma-
zasi tipusai (sokszogek, spiralok, mozaikok, ...). A Logo funkcioné-
lis elemei, programozasi tételek funkcionalis nyelvekben. A Scratch
programozas nyelv elemei, alkalmazas tipusai (animacio, jaték, ...).

8. Alkalmazoi rendszerek

Iskolai kornyezetben hasznaland6 informatikai rendszerek. Megis-
mert rendszerek, alap tulajdonsagaik, atjarhatésagok. (kép, hang,
video szerkesztok, szovegszerkesztok, bemutatd készitok, kozosségi
tudastarak €s hasznalati modjuk) Irodai programcsomagok jelentd-
sége a kozépiskolai tanitasban (¢letre neveles, ECDL szerepe, érett-
ségi). Példak arra, hogy miért van sziikség, hogy az informatika ta-
narok a rendszerek teljes szolgaltatasi kinalatat ismerjék.

9. Tablazatkezelés

Tablazatkezeld rendszerek alap modszertana (mire, mikor jok).
Fiiggvények csoportjai, célkdzonségiik. Automatizmusok a rendsze-
rekben. Programozasi lehetdségek, tirlapok. Példak arra, hogy miért
van sziikség, hogy az informatika tanarok a rendszerek teljes szol-
galtatasi kinalatat ismerjék.



10. Adatbazis-kezelés

Adatbazisokkal kapcsolatos fogalmak (adatmodell, szintek, adat-
fliggetlenség, view, séma, eldfordulds, nyelvek). Az adatbazis-
kezeld rendszerek legfontosabb tulajdonsdgai €és ezzel Osszefiiggd
fogalmak. Az entitas-relacios modell. Entitas-relacios sémak atala-
kitasa relacios sémakka. Relacios adatmodell, funkcionalis fiiggdsé-
gek, normalformak. Lekérdez6 nyelvek.

11. Szamitogépes alapismeretek

A fObb szamitdgép komponensek. Az operécids rendszerek szerepe.
Szamabrazolas, karaktertablak, kodolas-titkositas alapjai. A Unix
operacios rendszer néhany fontosabb parancsa. Unix shell script ké-
szités lehetdsége, valtozok, miiveletek, vezérlési szerkezetek. Script
készités Windows kornyezetben, PowerShell, script iras PS kornye-
zetben.

12. Szamitogép matematikai alkalmazasai

Nagypontossagu aritmetika: egész szadmok, racionalis szamok, fix-
¢s lebegOpontos valos szamok. Szamrendszerek. Véletlen szamok
eldallitasa, véletlen folyamatok modellezése, véletlen szamok ellen-
orzeése. Megfigyelések, méréskiértékeles (a varhato értek €s a szoro-
das mérOszamai, korrelacid, hibas adatok kisziirése). Fiiggvenyek
abrazolasa (egyvaltozoés, kétvaltozos feliilnézetbdl, kétvaltozods ol-
dalnézetbdl).

13. Web-fejlesztés 1

A web alapfogalmai (URI, HTTP(S), HTML). A HTML5 nyelv
(alapstruktura, szintaktika és szemantika, gyakran hasznalt tagek ¢és
paraméterek). Az XHTML ¢és a HTMLS5 szabvany kozti kiilonbsé-
gek. A CSS alapjai (szabalyok szintaxisa, stiluslap csatolasi modok,
szelektorok, rangsorolds, dobozmodell). A JavaScript nyelv szerepe
¢s hasznalata. A DOM ¢s elérése JavaScript segitségével.



14. Halado programozasi nyelvek

Programozasi nyelvekkel kapcsolatos fogalmak, megvaldsulasuk a
Java és a Cx programozasi nyelvben. Logikai programozas alapjai,
a PROLOG programozasi nyelv.

15. Szamitogépes szimulacio
A szamitogépes szimulacié alapjai. Keretmodellek, elemi modellek,
elemi novekedési modellek. Fizikai modellek. Kémiai modellek.
Bioldgiai modellek.

16. Fak

Binaris fak abrazolasa, muveleteik, alkalmazasuk. Kereso- és rende-
z0tak. Nem binaris fak. Szegmens fa, sz6fa, kérdezofa.

17. Grafok
Grafok abrazolasa, miiveletei. Szélességi és mélységi bejaras, ezek
alkalmazasai. Minimalis koltségli feszitofak. Elérési és tavolsagmat-
rix eloallitasa.

18. Web-fejlesztés 2

A web mint alkalmazasfejlesztési platform. Kliens-szerver architekti-
ra (szereplok, modellek, HTTP, CGI). A kliens- és szerveroldali di-
namikus webfejlesztés Osszehasonlitasa (hasonlosagok és eltérések
architektira, kodszervezes tekintetében). Grafikus, eseményvezérelt
alkalmazasok készitése a bongészében (DOM, események, rasztergra-
fika, animaciok, jatékok). Szerveroldali alkalmazasok tipikus felhasz-
nalasi modjai, €s tipikus feladatai (Girlapellendrzes, adattarolas, mun-
kamenet). Az AJAX technologia alapelvei.



