Altalanos iskolai Informatika tanari szak:
Szaktudomanyi zarovizsga (nappali tagozat)

1. Programozasi tételek

Specifikacid. Programozasi tételek (sorozathoz érték rendelése, sorozathoz sorozat rende-
1ése, sorozatokhoz sorozat rendelése, sorozathoz sorozatok rendelése), az egyes tételek
elemzése, valtozataik dsszehasonlitasa (vektorra, matrixra, listara, szekvencialis file-ra).

2. Programtervezés

Rekurziv algoritmusok és adattipusok, rekurzid é€s iteracio kozotti atirasi szabalyok. Prog-
ramozasi tételek Osszeépitése: masolassal Osszeépités, kivalogatassal Osszeépités, maxi-
mum-kivalasztassal 6sszeépités, megszamolassal dsszeépités.

3. Adattipusok

Adatok jellemzo6i. Elemi adattipusok, abrazolasuk, problémaik. Tipusosszetételi modok,
sorozat tipust adatok miiveletei. Tombok, halmazok, tablazatok, listak, vermek, sorok ab-
razolasa, muveletei, alkalmazasa.

4. Feladatmegoldasi stratégiak

Oszd meg ¢és uralkodj stratégia. Visszalépéses keresés, kivalogatds, maximum-kivéalasztas.
Elagazas és korlatozas. Moho stratégia. Dinamikus programozas.

5. A program hatékonysaga

A hatékonysag fogalma. Ciklusok 1épésszamanak csokkentése, a ciklusmag végrehajtasi
idejének csokkentése, az adatok €s a programszoveg helyfoglalasanak csokkentése, a bo-
nyolultsadg fogalma és csokkentése.

6. Programozasi technologia

A programkészités folyamata. Programkészitési elvek. Algoritmusleir6 eszkozok. Progra-
mok kodolasa. A kod hatékonyséaga, a hatékonysag mérése. Statikus és dinamikus tesztelé-
si modszerek. Hibakeresési modszerek €s eszkozok. Dokumentalas. Szovegfeldolgozas.

7. Programozasi nyelvek

Amatdr és professziondlis programozasi nyelvek. Szamitasi modellek (Neumann-elvii, au-
tomataelvii, funkcionalis, logikai). A Logo programozasi nyelv tekndcgrafikai elemei, a
tekndcgrafika alkalmazasi tipusai (sokszogek, spiralok, mozaikok, ...). A Logo funkciona-
lis elemei, programozasi tételek funkcionalis nyelvekben. A Scratch programozas nyelv
elemei, alkalmazas tipusai (animacio, jaték, ...).

8. Alkalmazéi rendszerek

Iskolai kérnyezetben hasznalando6 informatikai rendszerek. Megismert rendszerek, alap tu-
lajdonséagaik, atjarhatosagok. (kép, hang, vide6 szerkesztdk, szovegszerkesztok, bemutatd
készitok, kozosségi tudastarak és hasznalati modjuk) Irodai programcsomagok jelentOsége
a kozépiskolai tanitasban (életre nevelés, ECDL szerepe, érettségi). Példak arra, hogy miért

van sziikség, hogy az informatika tanarok a rendszerek teljes szolgaltatasi kinalatat ismer-
jék.



9. Tablazatkezelés

Tablazatkezeld rendszerek alap modszertana (mire, mikor jok). Fiiggvények csoportjai,
célkozonségilik. Automatizmusok a rendszerekben. Programozasi lehetdségek, trlapok.
Példak arra, hogy miért van sziikség, hogy az informatika tanarok a rendszerek teljes szol-
galtatasi kinalatat ismerjék.

10. Adatbazis-kezelés

Adatbézisokkal kapcsolatos fogalmak (adatmodell, szintek, adatfiiggetlenség, view, séma,
eléfordulés, nyelvek). Az adatbazis-kezel6 rendszerek legfontosabb tulajdonsagai €s ezzel
Osszefliggd fogalmak. Az entitas-relacios modell. Entitas-relacios sémak atalakitasa relaci-
0s sémakka. Relacioés adatmodell, funkcionalis fiiggdségek, normalformak. Lekérdezo
nyelvek.

11. Szamitégépes alapismeretek

A f6bb szamitogép komponensek. Az operacios rendszerek szerepe. Szamabrazolas, karak-
tertablak, kodolas-titkositas alapjai. A Unix operacios rendszer néhany fontosabb parancsa.
Unix shell script készités lehetdsége, valtozok, miiveletek, vezérlési szerkezetek. Script ké-
szités Windows kornyezetben, PowerShell, script iras PS kornyezetben.

12. Szamit6gép matematikai alkalmazasai

Nagypontossagu aritmetika: egész szdmok, raciondlis szdmok, fix- és lebegdpontos valos
szamok. Szamrendszerek. Véletlen szamok eléallitasa, véletlen folyamatok modellezése,
véletlen szdmok ellendrzése. Megfigyelések, méréskiértékelés (a varhato érték és a szorod-
das mérdszamai, korreldcio, hibas adatok kiszlirése). Fliggvények abrazolédsa (egyvaltozos,
kétvaltozos feliilnézetbdl, kétvaltozos oldalnézetbdl).

13. Web-fejlesztés 1

A web alapfogalmai (URI, HTTP(S), HTML). A HTMLS nyelv (alapstruktura, szintaktika
¢és szemantika, gyakran hasznalt tagek és paraméterck). Az XHTML és a HTMLS5 szab-
vany kozti kiilonbségek. A CSS alapjait (szabalyok szintaxisa, stiluslap csatolasi modok,
szelektorok, rangsorolas, dobozmodell). A JavaScript nyelv szerepe és hasznalata. A DOM
és elérése JavaScript segitségével.



