
INFORMATIKAI KAR DOKTORI PROGRAM 

SZIGORLATI TEMATIKA  

 
Programozási technológia (melléktárgy) 

 
Program, mint termék 

Projekt, projektmenedzsment 

Programfejlesztési modellek összehasonlító elemzése 

Követelmények: módszerek, elemzés 

A probléma megoldása, modellalkotási eszközök és módszerek 

Tervezési módszerek és eszközök 

Kódolási eszközök és technikák 

Validáció módszerei, eszközei 

Tervminták és szoftvertermék újrafelhasználása 

Szoftverkövetés és karbantartás 
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