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Melyik a helyes 
megoldás?

Hogy kapcsolódik az 
informatikához?
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Számfordító

A "számfordító" játékban a számokat 1-től 9-ig keverhetjük. A játék 
kezdetés a számok mindig a bal oldali képnek megfelelően vannak 
elhelyezve.
Ha az A, B, C vagy D gombok valamelyikét megnyomjuk, a gomb körül 
elhelyezkedő számok az óramutató járásával megegyező irányba fordulnak 
egyet.
Például az A gomb megnyomása után a számok a jobboldali képnek 
megfelelően helyezkednek el.

Kezdj egy új játékot és nyomd le egymás után a D, C, B, B gombokat!
Hol helyezkedik el a 4-es szám?


