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Melyik a helyes 
megoldás?

Hogy kapcsolódik az 
informatikához?
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Kalózvadászat

A Kalózvadászat játék a következőképpen folyik: a “rendőrség” és a “kalóz” 
felváltva lépnek. Amikor a rendőrség következik, a rendőrök egyikének a 
mellette lévő szabad helyre kell lépnie. 
A kalóz mindig két mezőt lép tovább. 

A játék akkor ér véget, ha a kalóz már csak 
olyan mezőre tud lépni, ahol rendőr áll. 
Ekkor a kalóz vesztett, a rendőrség pedig nyert.
A rendőrség tehát megpróbálja a kalózt ilyen
helyzetbe kényszeríteni.

A játék a képen látható felállással 
kezdődik és a rendőrség kezd.

Tegyük fel, hogy a kalóz nem hibázik. Van esélye a rendőrségnek, hogy 
nyerjen?
Ha igen, hány lépésben?
.


