INFORMATIKAI KAR DOKTORI PROGRAM
SZIGORLATI TEMATIKA

Mesterséges intelligencia (fotargy)

1. Probléma tér fogalma, sziikitésének lehetdségei. A problémak iranyitott graffal torténd
szemléltetése: altalanos €s specialis utkeresési problémak. Grafreprezentacio: keresési feladat
grafokban. -grafok, ES/VAGY grafok. Keresd rendszer fogalma, részei, vezérlési stratégiak
osztalyozasa, heurisztika szerepe.

2. A mesterséges intelligencia reprezentacids modelljei, ezek koziil részletesen: allapottér
reprezentacio, probléma redukci6, probléma dekompozicio, és grafreprezentacioik.

3. Logikai reprezentacié a mesterséges intelligenciaban. Feladatok megfogalmazasa elsérendi
predikatum kalkulusban. A valaszadas problémaja. K16z alapu és szabalyalapt reprezentacio.
Nem-monoton logikak. A logikai reprezentacid €s a szemantikus halok kapcsolata. A
kapcsolodo grafreprezentacidik.

4. Nemmodosithato keresések. Lokalis keresések (hegymdaszo algoritmus, tabu-keresés,
szimulalt hiités), kommutativ rendszerek, evolucios algoritmusok.

5. Visszalépéses keresés valtozatai €s tulajdonsagai. Az iterativan mélyitd visszalépéses
keresés. Korlatozés-kielégités probléma.

6. Altalanos grafkeres algoritmus és tulajdonsagai. Csokkend kiértékeld fliggvény és
tulajdonsagai. Nem-informalt (szélességi keresés, mélységi grafkeresés, egyenletes keresés)
heurisztikus grafkeresések (A moho keresés, az A, A*, Ac algoritmus és tulajdonsagai). Az
A* algoritmus hatékonysaga (jobban informaltsdg, megengedhetd heurisztikak és
megengedheté algoritmusok 0sszehasonlitasa a memoria igény alapjan, A* algoritmus futasi
ideje, B algoritmus).

7. Kétszemélyes jatékok reprezentalasa, nyerd stratégia 1étezése. Minimax algoritmus €s
javitasai (pl. alfabéta levagas)

8. Rezoluciods kovetkeztetés. Az altalanos rezolucid az elsérendii predikatum kalkulusban.
Skolemizalt konjunktiv normalformara hozas, egyesitd algoritmus, rezollicid. Rezolucios
stratégiak, binaris rezolucio.

9. Szabalyalapu kovetkeztetés. Az eldre illetve hatrafelé lancolas és az illesztés problémaja.
Elére illetve visszafelé halado kdvetkeztetés. Szabalyalapu szakértd rendszerek.

10. Bizonytalansagkezelés forrasai, modszereinek osztalyozasa. Klasszikus valdsziniiség
szamitasra éplil6 modszerek: Bayes halok. Alternativ modszerek: Dempster-Shafer elmélet,
fuzzy kovetkeztetés, MY CIN megbizhatosagi faktora.

11. Dontéshozatal. Dontéselmélet=valoszinlis€g-elmélet+hasznossagelmélet. Dontési halok
alkalmazas. Dinamikus valdszinliségi halok, Markov lancok. Dinamikus dontési halok a
szekvencialis dontési problémaknal.

12. Eszlelés és navigalas. Képalkotas, lépfeldolgozasi miiveletek, 3-D informécié kinyerése.
Navigalas €s manipulalés latas segitségével. Navigalas és mozgastervezes. Beszédfelismerés.
13. Tervgeneralas. Probléma redukcid és probléma dekompozici6 a tervgeneralasban.
Modositott dekompozicios modszerek. Szitudcio kalkulus.

14. Tanulas fogalma, tanuld eljarasok csoportositasa. Dontési fak és hipotézisek tanulésa.
Megerdsitéses tanulas.

15. Mesterséges neuronhalok. A mesterséges neuron, a topoldgia, a tanuldsi modszerek.
Nevezetes topologiak (pl a Hopfield és a perceptron topologia). A perceptron €s a
backpropagation modell jellemzése és alkalmazésai.



16. Agensek és multi-agens rendszerek. Agensek tulajdonsagai (idealis racionélis, autonom),
strukturaja, €és kategoriai (reflexszert, célorientalt, hasznossagorientalt). Agens és
kornyezetének kapcsolata. Kommunikacié dgensek kozott: kooperalo és versengod agensek.
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