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INFORMATIKAI KAR DOKTORI PROGRAM
SZIGORLATI TEMATIKA

Algoritmusok tervezése és elemzése (fotargy)

Az alapvetd szamitasi modellek (rekurziv fiiggvények, Turing-gépek, RAM -gépek), a
harom szamitasi modell egyenértékiisége. Algoritmikusan nem megoldhat6
problémak.

A szamitogépes algoritmusok elemzésének alapelemei. Id6- és tarbonyolultsag,
fliggvények aszimptotikus viselkedése, fiiggvények rekurziv definicidja és a rekurzid
feloldasanak modszerei (helyettesité modszer, a rekurzids fa modszer, mester
modszer, a mester tétel bizonyitasa), valoszinliségi elemzés.

A gyakorlat szempontjabol legfontosabb feladatosztalyok: P, NP, NPC. A
legfontosabb NPC feladatok.

A rendezési feladat. Osszehasonlitasos rendezdk, az 6sszehasonlitasok szamara
vonatkoz6 elméleti korlatok. A legfontosabb sszehasonlitasos rendezdk €s elemzésiik
(buborék, egyszerti beillesztés, gyors-rendezd, heap-rendezd, Shell-rendezd,
Osszefuttatasos rendez6, rendez6-fa).

A rendezési feladat. Hasito fliggvényeket hasznald rendezdk (edény rendezés,
szamjegy-pozicids rendezés, leszamlalo rendezés).

A rendezési feladat. Kiilso rendezok. (tobb fazisu dsszefuttatatas, kiegyensulyozott és
Fibonacci véltozat, a futamok hosszanak novelése helyettesitéses kivalasztassal).
Rendez6 halozatok.

Kivalasztasok (maximum, parhuzamos maximum-minimum, k. elem €s median).
Elméleti als6 korlatok €s optimalis algoritmusok.

Keresési feladat. Hasito tablazatok (kdzvetlen cimzésii tablazatok, hasito tablazatok, a
kulcsiitk6zések feloldasanak modszerei, a nyilt cimzés, a hasito fiiggvények
konstrukcios modszerei).

Keresési feladat. Linedris keresés rendezetlen és rendezett sorozatban. Kereso fak
(egyszeril kereso fa, optimalis keresd fa, AVL-fak, piros-fekete fak, 2-3 fak, B-fak, S-
fak, szo-fak).

Miiveletek szovegeken. Mintailleszt6 algoritmusok (brute force, Knuth-Morris-Pratt,
Boyer-Moore, Karp-Rabin, Domdlky-sziir, automatakon alapulé médszerek). A
leghosszabb koz0s részsorozat megkeresése.

Elemi grafos algoritmusok (szélességi bejaras, mélységi bejaras, topologikus rendezés,
Osszefiiggd komponensek, erdsen dsszefiiggd komponensek, legrovidebb utak).
Fejlettebb grafos algoritmusok (minimalis feszitéfak, adott csticsbol induld
legrovidebb utak, legrovidebb utak minden csucsparra).

Geometriai algoritmusok (algoritmusok szakaszokra, ponthalmaz konvex burka, az
egymashoz legkozelebbi két pont megkeresése).
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