Tanegység neve: Web-fejlesztés 3 (C# alapon). Kreditszama: 4

A tanegység tantervi helye (hanyadik félév): 3. és tandraszama: 1+2+1

El6étanulmanyi feltételek (ha vannak): -

Az ismeretatadas alkalmazott tipusa(i): ea. / gyak. / konz.

A szamonkérés madja(i) (koll. / gyj. / egyéb?): gyj.

A tanegység ,.képzési karaktere” (elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke): 60% kredit%

Targyleiras: az elsajatitandd ismeretanyag tomor, ugyanakkor informalé leirasa

A kurzus célja a hallgatok megismertetése a webes, illetve halozati technol6gidk programozasi
lehetdségeivel objektumorientalt, eseményvezérelt kornyezetben, esetenként adatbazis-hattérrel.
Ismerkedés a Visual Studio-val, a NET Keretrendszer attekintése.
Oldalak testreszabasa, mesteroldalak hasznélata (CSS, theme, skin hasznalata, Mesteroldalak
készitése)
Weboldalak létrehozasa, ismerkedés a vezérlokkel (fontosabb vezérlok és eseményeik)
Bejovo adatok ellendrzése, hibak kezelése
Allapotkezelés
Klasszikus adatkezelési modok (ADO.NET éattekintés, Adatmanipulécié kodbol,e
Adatmanipulacio feliiletrdl)
Modern adatkezelési modok (Entity Framework, LINQ, Dynamic Data)
AJAX / Promise és Deferred object
Web szolgéaltatdsok, Windows Communication Foundation

Biztonsagos weboldalak (Felhasznalo hitelesités és Jogosultsagkezelés attekintése)
Klteklntes MVC, Webmatrix .Net Core ismertetd

A legfontosabb koételezd, valamint az ajanlott irodalom, tansegédlet, taneszk6z (jegyzet,
tankonyv)

Tony Northrup, Mike Snell: Web Applications Development with Microsoft .NET Framework 4

Dino Esposito: Programming Microsoft ASP.NET MVC

TAMOP-4.1.2-A/1-11/1-2011-0052 elektronikus tananyag ASP.NET web-alkalmazasok tervezese és
Kivitelezése

Azoknak az eléirt szakmai kompetenciaknak, kompetencia-elemeknek (tudas, képesség
sth. KKK 7. v. 8. pont) a felsorolasa, amelyek kialakitasahoz a tantargy jellemzden,
érdemben hozzajarul

képzési modul, , fejlesztdi szakirany

a) tudés

- Ismeri a legelterjedtebb technologidkra épiild alkalmazasok fejlesztésének és tesztelésének
egyszerii tervezési folyamatait, legalapvetébb feladat-megoldasi elveit, modszereit és eljarasait, 6
szoftverfejlesztési paradigmakat, alapvetd programozasi modszertanokat, a sziikséges hardver és
szoftver eszkozoket.

- Ismeri a legljabb igényeknek megfelel6 webes alkalmazasok tervezésének, fejlesztésének és
tesztelésének alapvetd eszkozeit.

- Ismeri a legelterjedtebb technologiakat alkalmazo, kliens €s szerver oldali programozast igényld
webes alkalmazasok tervezésének, fejlesztésének és tesztelésének modszertanat.

b) képesség

- Képes algoritmusok tervezésére ¢és megvalositasara az alapvetd modszertani eszkozok
alkalmazasaval.

- Képes alapvet6 szoftverfejlesztési technologiak alkalmazasara.




- Képes web-programozési és web-tervezesi ismereteinek hasznalatara, egyszeriibb webes
alkalmazasok tervezésére, forrasanyaganak eldallitasara, fejlesztésére és tesztelésére.

- Képes részt venni modern technologiakra épiil6 tipikus alkalmazasok fejlesztésében, tesztelésében.

- Képes off-line és on-line tartalmak készitésére a vonatkozo jogi szabalyozas keretében.

- Képes részt venni komplex webes alkalmazasok tervezéseben és fejlesztésben.

- Képes részt venni 0Osszetett, a legujabb technoldgiakat alkalmazo, kliens és szerver oldali
programozast igénylé webes alkalmazas tervezésére, fejlesztésére €s tesztelésében torténd részvételre.

(esetleg c) attitiid és/vagy d) autonémia és felelésségvallalas (is) — ha értelmezhetd)
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