Tanegység neve: Programozasi alapismeretek Kreditszama: 5

A tanegyseg tantervi helye (hanyadik félév): 1 és tandraszama: 2+2+1

El6étanulmanyi feltételek (ha vannak): -

Az ismeretatadas alkalmazott tipusa(i): ea. / gyak. / konz.

A szamonkerés maodja(i) (koll. / gyj. / egyéb): gyj.

A tanegyseg ,,képzési karaktere"é'% (elméleti vagy gyakorlati jellegének mértéke): 50% kredit%

Targyleiras: az elsajatitand6 ismeretanyag tomor, ugyanakkor informal¢ leirasa

Problémamegoldasi stratégiak, az informatikai problémamegoldés alapjai. A problémak megoldasédhoz
szlikséges informatikai eszkdzok és modszerek. A problémamegoldas 1épései. Mi a programozas, a
programkeészités folyamata. A feladat és a program. Programkészitési elvek. Algoritmikus struktirak és
adattipusok kialakulasa — programozasi modellek. Algoritmus-leird eszkdzok.

Konstans, valtozo, tipus fogalma. Elemi és Osszetett adatok, file-szervezés. Egész és valos szamok,
logikai értekek, karakterek. Tombok, szévegek, rekordok — ezek fogalma, hasznalata.

Algoritmikus strukturak. Elemi algoritmusok tipusfeladatokra. Osszegzés, eldontés, keresés, szamlalas,
maximum-kivalasztas, kivalogatas, rendezések.

Egy programozasi nyelv alapvetd elemei (értékadas, beolvasas, kiiras, elagazasok, ciklusok, eljarasok,
fiiggvények, konstansok, valtozok, tipusok definidlasa). A programfejlesztdi kornyezet, szerkesztés,
forditas, futtatas.

A legfontosabb kotelezé, valamint az ajanlott irodalom, tansegédlet, taneszkdz (jegyzet,
tankonyv)

Szlavi P., Zsaké L.: Modszeres programozds: Programozdsi bevezetd
Szlavi P., Zsakd L.: Modszeres programozas: Programozasi tételek
Szlavi P., Temesvari T., Zsakd L.: A programkészités technologiaja
TAMOP 4.1.2.A/2-10/1 on-line tananyag

Azoknak az eléirt szakmai kompetenciaknak, kompetencia-elemeknek (tudés, képesség stb. KKK 7.
v. 8. pont) a felsorolédsa, amelyek kialakitasahoz a tantargy jellemzéen, érdemben hozzajarul

Képzési teriilet szerinti kdzés modul
a) tudéas

- Ismeri a legelterjedtebb technoldgidkra épiil6 alkalmazasok fejlesztésének és tesztelésének
egyszerl tervezési folyamatait, legalapvetébb feladat-megoldasi elveit, modszereit és
eljarasait, f0 szoftverfejlesztési paradigmakat, alapvetd programozasi modszertanokat, a
sziikséges hardver és szoftver eszkézoket.

- Ismeri a felhasznaldi kovetelmények feltarasanak és elemzésének alapvetd technikait,
madszereit.

- Ismeri a fejlesztoi és felhaszndloi dokumentaciok készitésének alapvetd modszertani
eszkozeit.

b) képesség

- Képes algoritmusok tervezésére és megvalositasara az alapveté modszertani eszk6zok
alkalmazasaval.

- Képes alapvetd szoftverfejlesztési technologiak alkalmazasara.

- Képes fejlesztoi és felhasznaloi dokumentaciok készitésére.

(esetleg c¢) attitiid és/vagy d) autonémia és felelésségvallalas (is) — ha értelmezhetd)

Tanegység felelése (név, beosztas, tud. fokozat):Dr.Zsakoé LaszI6, docens, PhD

Az ismeretatadasba bevont oktato(k), ha vannak (név, beosztas, tud. fokozat): Dr. Horvath Gyézé,
adjunktus




