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ADATSZERKEZETEK:

1. Adattipusok: adatok jellemzdi (azonositd, érték, hataskor, kezdoérték, hozzaférési
jog, tipus stb.). Elemi adattipusok és abrazolasuk.

2. Adattipusok: Adatstrukturalas moédjai, Osszetett tipusok (direktszorzat, unio, iteralt:
halmaz, sorozat, hierarchikus és halos szerkezet) és abrazolasuk. Dinamikus struktarak,
mutato tipus.

3. Adattipusok: sorozattipusok (lehetséges milveletek), nevezetes sorozattipusok és ab-
razolésaik.

4. Adattipusok: A verem- és a sortipus.
5. Kifejezések lengyel formaja: a lengyel formara hozés és a kiértékelés algoritmusa.

6. Adattipusok: Listak: fajtai, mlveletei, alkalmazasai. A lista tipus megvalositdsa di-
namikus lancoléssal.

7. Adattipusok: Listak: abrazolasai, alkalmazasai. A lista tipus megvaldsitasa statikus
lancolassal.

8. Hierarchikus adatszerkezetek: binaris fak, abrazolasuk, szokasos miveleteik; ren-
dezés faval, keresofak.

9. Adattipusok: Tombok: abrazolasaik, cimfiiggvények, specialis és hézagos matrixok.

10. Adattipusok: Tablazat tipuskonstrukcio; keresési modszerek tdblazatokban (linea-
ris, binaris, gyakorisagszerinti, kulcstranszformacio).

11. Grafok: abrazolasuk, miveletek, szélességi- €s mélységi bejaras és alkalmazasai:
utkeresés, legrovidebb ut, sszefiiggdség.
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PROGRAMOZASI MODSZERTAN:

1. Programozasi tételek 1.: sorozathoz érték rendelése. Az egyes tételek elemzése, va-
riaciok Osszehasonlitasa, sorozathoz sorozat rendelése, ill. sorozathoz sorozatok rende-
1ése. Az egyes tételek elemzése, variaciok 0sszehasonlitasa (elemibbekre valod visszave-
zetés).

2. Programozasi tételek 2.: logaritmikus keresés, backtrack. A visszalépéses keresés
elve, és az ez alapjan ,,levezetett” egyéb programozasi tételek megfogalmazasa (illuszt-
ralasuk konkrét példakkal). Rendezések — elemzésiik, 0sszehasonlitasuk.

3. A program hatékonysaga 1.: a végrehajtasi ido csokkentése: ciklusok 1épésszama és
a ciklusmag végrehajtasi ideje (példdkon keresztiil).

4. A program hatékonysaga 2.: helyfoglalas csokkentése: sokasag elemszama ¢€s elem-
mérete, illetve a programszéveg mérete (példakon keresztiil); a bonyolultsag mérdsza-
mai ¢és csokkentése.

5. A program hatékonysaga 3.: a hatékonysag ,,dimenzi6i” (hely, idd, bonyolultsag),
szintjei (globalis, lokalis); lokalis hatékonysag (kodhatékonysag); a hatékonysdg méré-
se; programtranszformaciok.

6. A program tesztelése: tesztelési modszerek (statikus, dinamikus: fekete és fehér do-
boz modszerek), hibakeresési modszerek és eszkdzok.

7. Adatfeldolgozas: adatszerkezet és programszerkezet megfeleltetése; elemenkénti fel-
dolgozhatosag; struktara szerinti feldolgozas; struktiramegfeleltetés, a megfeleltetés
konfliktusai. Iddszertsités, keresés és rendezés hattértaron.

8. Szovegfeldolgozas: szovegtipusok (karakter, szoveg és szovegfile; reprezentécio,
implementacio); elemi szovegfeladatok; slirli 4brazolas; szovegformazas; keresés szo-
vegben.

9. Rekurzié: rekurziv specifikacio, rekurziv algoritmusok, és implementacids problé-
mak; rekurzio és iteracio.

10. Programkészitési elvek (stratégiai, taktikai, technolédgiai, technikai, esztétikai el-
vek). Dokumentalas, a dokumentacié fajtai. Nemdeterminisztikussag, parhuzamos-
sag.

11. Algoritmusleirasi eszkozok: folyamatabra, struktogram, mondatokkal torténd le-
iras, mondatszerQi elemekkel leirds, a program szerkezeti analizise. Algoritmusok ko-
dolasa: kodolasi szabalyok, programtranszforméciok. Programozasi tételek osszeépi-
tése.

12. File-ok: file-tipusok (szekvencialisok, direkt, asszociativ) specifikalasa; implemen-
talasuk (modul-hierarchia és a legfelsobb szintjének részletei).



