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. Programozasi modszertan - programtervezés I.

Specifikéacid. Programozasi tételek (sorozathoz érték rendelése, sorozathoz sorozat
rendelése, sorozatokhoz sorozat rendelése, sorozathoz sorozatok rendelése), az egyes
tételek elemzése, valtozataik dsszehasonlitasa. Programozasi tételek 0sszeépitése.

. Programozasi mdédszertan - programtervezés I1.

Rekurziv algoritmusok és adattipusok, rekurzid és iteracio kozotti atirdsi szabalyok.
Fék (specifikacio, reprezentacid), keresd- és rendez6fak. Grafok (specifikacio, repre-
zentacid), grafbejarasok és alkalmazasuk, feszitéfak, egyéb grafos feladatok. Parhu-
zamos algoritmusok (szemafor, monitor, iizenetatadas randevuval).

. Programozasi modszertan - adattipusok

Adatok jellemzdi. Elemi adattipusok, abrazolasuk, problémaik. Tipusosszetételi mo-
dok, sorozat tipusti adatok miiveletei. Tombok, tablazatok, listdk, vermek, sorok ab-
razolasa, muveletei, alkalmazasa.

. Programozasi modszertan - adatfeldolgozas

Adatfeldolgozasi feladatok. Struktira szerinti feldolgozas, struktaramegfeleltetés, ta-
golasi, 6sszefonddasi, rendezetlenségi konfliktus, iddszeriisités, rendezés hattértaron.
A szoveges tipusok és altalanositasaik. Szovegfeldolgozasi feladatok (szlirés, tomo-
rités, keresés). File-kezelés, szekvencialis file-ok feldolgozasa.

. Programozasi modszertan - a program hatékonysaga

A hatékonysag fogalma. Ciklusok 1épésszamanak csokkentése, a ciklusmag végrehaj-
tasi idejének csokkentése, az adatok €s a programszoveg helyfoglaldsanak csokken-
tése, a bonyolultsag fogalma és csokkentése.

. Programozasi technologia

A programkészités folyamata. Programkészitési elvek. Algoritmusleird eszkozok.
Programok kodoléasa. A kod hatékonysaga, a hatékonysag mérése. Statikus és dina-
mikus tesztelési modszerek. Hibakeresési modszerek €s eszkozok. Dokumentalas.

. Programozasi nyelvek osztalyozasa

Amatdr €s professziondlis programozasi nyelvek. Szamitasi modellek (Neumann-el-
vii, automataelvii, funkcionalis, logikai). Programozasi nyelvekkel kapcsolatos fogal-
mak (nyelvleirds, végrehajtas, programstruktirak, azonositok, tipusok, valtozok, pa-
raméterek). Programozasi nyelvek jellemzdi (biztonsagossag, emberkozelség, kiter-
jeszthetdség, hatékonysag, hordozhatdsag). Magas- €s alacsonyszintli nyelvek. A
programozasi nyelvek torténete, fejlodése.

. Adattipusok programozasi nyelvekben

Valtozok és konstansok definialasa, tipusdefinialds. Adattipus nélkiili nyelvek: tipu-
sok létrehozésa. A tipusfogalom fejlédése. Rekurziv tipusok, mutatok. Valtozokkal
¢s tipusokkal kapcsolatos nyelvi alapfogalmak. Az objektumelvii programozas nyelvi
elemei.
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9. Algoritmikus strukturak programozasi nyelvekben
Az értékadas fajtai. Elagazas és ciklus utasitdsok. Eljaras, fiiggvény, operator, modul.
Input-output lehetéségek. File-kezelés. Rekurzid a programozasi nyelvekben. Prog-
ramegységekkel kapcsolatos nyelvi alapfogalmak.

10. Alkalmazoéi rendszerek

Operacios rendszerek, felhasznaloi feliiletek. Szovegszerkesztok, kép- és abraszer-
kesztdk, tipusaik, alapvetd fogalmaik és funkcidik. Kiadvanyszerkesztok, jdonsa-
gaik a szovegszerkesztokhoz képest. Tablazatkezeldk, alapvetd fogalmaik, funkcidik.
Prezentacio.

11. Adatbaziskezelés

Adatbazisokkal kapcsolatos fogalmak (adatmodell, szintek, adatfiiggetlenség, view,
séma, eldfordulas, nyelvek). Az adatbaziskezeld rendszerek legfontosabb tulajdon-
sagai €s ezzel Osszefliggd fogalmak. Az entitas-relaciés modell. Entitds-relacios sé-
mak atalakitasa relacios sémakka. Relacios adatmodell, funkcionalis fliggdségek,
normalformék. Lekérdezd nyelvek.

12. A szamitogép oktatasi alkalmazasa

Szamitogépes oktatoprogramok osztalyozasa, tipikus oktatoprogramok felépitése.
Szamitogépes szimulécid, szimulacids programok szerkezete, tipusai. Szimulacios
modellek az egyes természettudomanyokban.

13. Szamitogép a matematika oran

Aritmetikai, kombinatorikai algoritmusok. Véletlenszamok eldallitasa, véletlen fo-
lyamatok modellezése. Megfigyelések, méréskiértékelés (a varhatd érték és a szoro-
das mérdszamai, korrelacio, regresszio, konfidencia intervallum, hibas adatok kiszii-
rése). Fliggvények abrazolasa.

14. Szamitogépi grafika
Szamitogépes grafika: vonalas és raszteres grafika, grafikus periféridk. Miveletek
raszterképekkel. A grafika alapalgoritmusai (pasztakonverzio, vagas, festés), két- és
haromdimenziods targyak abrazoldsa, transzformalasa, homogén koordinatak. Kozép-
pontos €és parhuzamos vetités, lathatdsag, arnyalas, szinmodellek.

15. A feladatreprezentacio allapottéren.

Allapottér reprezentacio, grafreprezentacio. A megoldas vezérlési stratégiai. A visz-
szalépéses keresés. A grafkeresd algoritmusok osztalyai. Neminformalt gratkeresések
(mélységi, szélességi, egyenletes). Heurisztikus gratkeresések (A, A", monoton meg-
SZOoritasos).



Informatika tanarszak — Zarovizsga tematika’08

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Oktatasmodszertani kérdeések

Az Informatika tantargy célja, fejlesztési kovetelményei, az informatika ismeret-
korei az iskoldban (az ismeretkorok megfogalmazasa).

Az Informatika matematikdja ismeretkor definicidja és felosztdsa az 1-4,5-6,7-8,
9-10,11-12. osztalyban.

Az Algoritmizalas, adatmodellezés, programozas ismeretkor definicidja €s felosz-
tasa az 1-4,5-6,7-8,9-10, 11-12. osztalyban.

A Programozas eszkozei ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,9-10,
11-12. osztéalyban.

Az Alkalmazoi problémak megoldasa ismeretkor definicioja és felosztasa az 1-4,
5-6,7-8,9—10,11-12. osztalyban.

Az Alkalmazoi rendszerek kezelése ismeretkor definicidja és felosztdsa az 1-4,5-6,
7-8,9—10,11-12. osztalyban.

A Gyakorlati problémak megoldasa szamitogéppel ismeretkor definicidja és felosz-
tasa az 1-4,5-6,7-8,9-10,11-12. osztalyban.

Az Infokommunikacio ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,9-10,
11-12. osztéalyban.

Az Informatikai eszkozok ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,9-10,
11-12. osztéalyban.

Az Informatika és tarsadalom ismeretkor definicioja €s felosztasa az 1-4,5-6,7-8,
9-10,11-12. osztalyban.

Az Informatika tantargy felépitése az ismeretkorok alapjan, informatikai ismeretek
mas muveltségi teriileteken.

Programozastanitdsi modszerek, programozasi nyelv tanitdsi modszerek, alkalma-
z01 rendszer tanitdsi modszerek, operacids rendszer tanitasi modszerek.

Programozasi nyelvek értékelése, alkalmazoi rendszerek értékelése. Az elsd progra-
mozasi nyelv szerepe.

Operacios rendszer valasztas kritériumai, a magyar vagy az angol nyelvii szoftverek
alkalmazasa.

Szamitogép modellek (cél,szerep,felépités). Programozasi modellek (hétkéznapi al-
goritmusok ¢€s adatszerkezetek, Karesz a robot, programozéstanulés a tekndccel). A
programozas és a matematika.

A szamonkeérés ¢s az ellendrzés modszerei, a szamonkérés megszervezése, tipikus
hibak a programozasban, szovegszerkesztésben, tablazatkezelésben, adatbazis-ke-
zelésben, grafikaban.

Az informatika oktatds téveszméi €s kritikajuk.
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