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1. Programozasi modszertan 1. Specifikacid. A programkészités folyamata. Program-
készitési elvek. Programozasi tételek (sorozathoz érték rendelése, sorozathoz sorozat
rendelése, sorozatokhoz sorozat rendelése, sorozathoz sorozatok rendelése), az egyes
tételek elemzése, valtozataik dsszehasonlitasa. Programozasi tételek 0sszeépitése.

2. Programozasi modszertan II. Adatfeldolgozasi feladatok. Struktara szerinti feldol-
gozas, struktiramegfeleltetés, tagolasi, dsszefonodasi, rendezetlenségi konfliktus, 1d6-
szerlsités, rendezés hattértaron. A szoveges tipusok és altalanositasaik. Szévegfeldolgo-
zasi feladatok (sziirés, tomorités, keresés). Rekurziv algoritmusok €s adattipusok, rekur-
710 ¢és iteracio kozotti atirasi szabalyok.

3. Programozasi technolégia. Tesztelési mdodszerek. Hibakeresési modszerek és esz-
kozok. A hatékonysag fogalma. Ciklusok Iépésszamanak csokkentése, a ciklusmag vég-
rehajtasi idejének csokkentése, az adatok €s a programszoveg helyfoglalasdnak csokken-
tése, a bonyolultsag fogalma és csokkentése. Lokalis haté¢konysag, a hatékonysag méré-
se. Dokumentalas.

4. Programozasi nyelvek osztalyozasa. AmatOr és professzionalis programozasi nyel-
vek. Szamitasi modellek (Neumann-elvii, automataelvii, funkcionalis, logikai). Progra-
mozasi nyelvekkel kapcsolatos fogalmak (nyelvleirds, végrehajtas, programstrukturak,
azonositok, tipusok, valtozok, paraméterek). Alacsonyszintli nyelvek — magasszintii
nyelvek. A programozasi nyelvek torténete, fejlddése.

5. Adattipusok programozasi nyelvekben. Valtozok és konstansok definialasa, tipus-
definialas. Adattipus nélkiili nyelvek: tipusok létrehozasa. A tipusfogalom fejlodése.
Rekurziv tipusok, mutatok. Valtozokkal és tipusokkal kapcsolatos nyelvi alapfogalmak.
Az objektumelvli programozas nyelvi elemei.

6. Algoritmikus strukturak programozasi nyelvekben. Az értékadas fajtai. Elagazas
¢s ciklus utasitasok. Eljaras, fliggvény, modul. Input-output lehetdségek. A rekurzid
nyelvi lehetdségei. Programegységekkel kapcsolatos nyelvi alapfogalmak.

7. Adatszerkezetek I. A tipusok osztalyozéasa. Elemi tipusok, dbrdzolasuk, problémaik.
Osszetett tipusok, abrazolasi modjaik, rajtuk végzett miiveletek. Szekvencialis és lancolt
abrazolas. Rekord, halmaz, tomb, lista, verem, sor, tablazat.

8. Adatszerkezetek II. File szervezési modok. Keresés €s rendezés hattértaron. Fak
(binaris, nembinaris, kiegyensulyozott, ...), dbrazolasi modjaik, rajtuk végzett miivele-
tek, keresés és rendezés fakkal. Grafok, dbrazolasi modjaik, rajtuk végzett miiveletek,
grafbejarasok és alkalmazasaik. Feszitofak.



ZAROVIZSGA TEMAKOROK 2007.
LEVELEZO INFORMATIKA TANARSZAK

9 Adatbaziskezelés. Adatbazisokkal kapcsolatos fogalmak (adatmodell, szintek, adat-
fliggetlenség, view, séma, el6fordulds, nyelvek). Az adatbaziskezeld rendszerek legfon-
tosabb tulajdonsagai és ezzel Osszefliggd fogalmak. Az entitas-relaciés modell. Entitas-
relacios sémak atalakitdsa relaciés sémakka. Relacidos adatmodell, funkcionalis fliggd-
ségek, normalformak. Lekérdezo nyelvek.

10. Szamitogépi grafika. Szamitoégépes grafika: vonalas €s raszteres grafika, grafikus
perifériak. Miveletek raszterképekkel. A grafika alapalgoritmusai (pasztakonverzid,
vagas, festés), két- és haromdimenzios targyak abrazolédsa, transzformaldsa, homogén
koordinatak. Kozéppontos €és parhuzamos vetités, lathatdsag, arnyalas, szinmodellek.

11. A szamitogép oktatasi alkalmazasai. Szamitogépes oktatoprogramok osztalyozasa,
tipikus oktatoprogramok felépitése. Szamitdgépes szimulacio. A szimulacios programok
szerkezete, tipusaik, szimulacids modellek kiilonbozé természettudomanyokban.

12. A szamitogép a matematika oran. Aritmetikai, kombinatorikai algoritmusok. Vé-
letlenszamok eldallitasa, véletlen folyamatok modellezése. Megfigyelések, méréskiérté-
kelés (a varhato érték €és a szorodas mérdszamai, korrelacio, regresszio, konfidencia in-
tervallum, hibas adatok kisziirése). Fliggvények abrazolasa.

13. Alkalmazdi rendszerek. Az operacios rendszer funkcioi, felhasznéloi feliiletek, ha-
l6zatok. Alkalmazo6i rendszerek célja, osztalyozasai, felhasznalt fogalmai, ezekhez kap-
csolodo funkceidi (szovegszerkesztés, tdblazatkezelés, kép- €s abraszerkesztés, prezenta-
ci0, kiadvanyszerkesztés).

14. Szamitogépek felépitése. Generaciok, architektirdk, szamitogépes halozatok felépi-
tése, Neumann-elv. Vezérloegység, perifériak felépitése. Memoriak jellemzdi, osztalyo-
zéasa, IBM PC-s memoriabdvitések, memoriamenedzselés. A megszakitas elve, progra-
mozasa PC-n.

15. Analég és digitalis jelek mérése. A/D, D/A 4talakitas, mintavétel, mintavételi tor-
vény, kiilonb6z6 A/D és D/A atalakitok. Analog és digitalis I/O, szabalyozokor. A
szamitdogép €s kornyezete — a szamitogépes szabalyozasi kor elemei. Mérési hibdk,
korrigalasuk. Idékritikus mérések. Adatatvitel szamitogépek kozott (soros-parhuzamos,
szinkron-aszinkron).
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Oktatasmodszertani kerdesek

Az Informatika tantargy célja, fejlesztési kovetelményei, az informatika ismeret-
korei az iskolaban (az ismeretkorok megfogalmazasa).

Az Informatika matematikaja ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,
9-10,11-12. osztalyban.

Az Algoritmizalas, adatmodellezés, programozads, valamint a Programozads eszkozei
ismeretkor definicioja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,9-10, 11-12. osztalyban.

Az Alkalmazoi problémak megoldasa, valamint az Alkalmazoi rendszerek kezelése
ismeretkor definicioja és felosztasa az 1-4, 5-6,7-8,9—10,11-12. osztalyban.

A Gyakorlati problémak megolddsa szamitogéppel ismeretkor definicidja és felosz-
tasa az 1-4,5-6,7-8,9-10,11-12. osztalyban.

Az Infokommunikdcio ismeretkor definicioja és felosztisa az 1-4,5-6,7-8,9-10,
11-12. osztalyban.

Az Informatikai eszkozok ismeretkor definicidja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,9-10,
11-12. osztalyban.

Az Informatika és tarsadalom ismeretkor definicioja és felosztasa az 1-4,5-6,7-8,
9-10,11-12. osztalyban.

Az Informatika tantargy felépitése az ismeretkorok alapjan, informatikai ismeretek
mas miiveltségi teriileteken.

Programozastanitdsi modszerek, programozasi nyelv tanitdsi modszerek, alkalma-
z01 rendszer tanitasi modszerek, operaciods rendszer tanitdsi modszerek.

Programozasi nyelvek értékelése, alkalmazodi rendszerek értékelése. Az elsd progra-
mozasi nyelv szerepe.

Operacios rendszer valasztas kritériumai, a magyar vagy az angol nyelvii szoftverek
alkalmazasa.

Szamitdégép modellek (cél,szerep,felépités). Programozasi modellek (hétkdznapi al-
goritmusok ¢és adatszerkezetek, Karesz a robot, programozastanulas a tekndccel). A
programozas és a matematika.

A szamonkérés és az ellendrzés modszerei, a szamonkérés megszervezése, tipikus
hibdk a programozéasban, szovegszerkesztésben, tablazatkezelésben, adatbazis-ke-
zelésben, grafikaban.

Az informatika oktatas téveszméi és kritikdjuk.



