III. Informatika tanarszak 2005.
Informatika alkalmazasa szigorlati tematika Nappali tagozat

1. A szamitdgépek iskolai alkalmazasi teriiletei. A szamitogépes szimuléacid alapjai. Véletlen-
szamok, véletlen események generdlasa. Nyelvi, irodalmi alkalmazésok. Kozlekedési model-

lek.

2. A kisérletkiértékelés modszerei (a varhatd érték és a szorddas mérdszamai, korreldcio,
regresszio, konfidencia intervallum, statisztikai probak, hibas adatok kiszlirése, diagramok).

3. Szamitogépes szimulacid. Szimulacids programok felépitése, keretmodellek. Elemi model-
lek, szerepiik. Elemi névekedési modellek. Sejtautomata elvii modellek. Sikbeli modellek gyor-
sitasi lehetdségei.

4. Szimulacios modellek a fizikaban. Gaz- ¢és folyadékmodellek. Szimulacié a kémiaban:
kémiai reakciok, reakciorendszerek, mintazatképzodés. Meteoroldgiai modellek.

5. Szimulacidés modellek a biologidban. Populaciddinamika, demogréafia, populdcidgenetika,
okologia. Tarsadalmi modellek.

6. Szamitogép a matematikdban. Nagypontossagu aritmetika, szamrendszerek kozotti konver-
zi6, nevezetes szamok kozelitése. Kombinatorikai algoritmusok. Fiiggvényabrazolas (egy- és
kétvaltozos fiiggvények).

7. Geometriai és raszteres képek elemei, attributumok, miveletek (vonalak, gorbék, lemezek,
feliratok, pontjel6l6k, meniik). Grafikai input és output periféridk. Rajzbevitel, rajztarolas, rajz-
leird nyelv, a grafika koordinatarendszerei és transzformacioik.

8. Rasztergrafikai alapalgoritmusok (nagyitas, kicsinyités, mozgatas, logikai miiveletek alkal-
mazasa, élkiemelés). Szinmodellek, attérés egyikrdl a masikra.

9. Képkivagas. Pontok, szakaszok, sokszogvonalak, sokszoglemezek, szovegek vagasa, bitla-
pokkal vagas. Egyenesek és korok pasztakonverzidja.

10. Homogén linedris transzformdciok. Definiciok, transzforméciok osztidlyozdsa. Homogén
koordinatdk (pontok és egyenesek), pontok és egyenesek kapcsolata. Transzformacidés mat-
rixok.

11. Kdzéppontos és parhuzamos vetités. Koordinatarendszerek a 3 dimenzids grafikaban. Neé-
zet-transzformacio, vetitési transzformacid.Sikvetiiletek osztalyozasa.

12. Teriiletkitoltési algoritmusok. Lathatosag, arnyalas. A VRML nyelv elemei.

13. Adatbazis-kezelés. Alapfogalmak (adat, informacid; egyed, tulajdonsag, kapcsolat). Adat-
modell, jellemzdi, fajtai. Az adatbazis meghatarozasa, szintjei, view, adatfiiggetlenség, séma,
elofordulas. Adatbazis-kezelo rendszerek, feladataik.

14. Tranzakcidkezelés, a tranzakcié meghatirozésa, tulajdonsagai. Konzisztencia, integritasi
szabalyok. Az adatbazis védelme, jogosultsagok. Az adatbazis helyredllitdsa (hibak tipusai,
naplozés, mentés és visszatoltés).

15. Informacids rendszer és adatbazis tervezés. Egyed, kapcsolat, tulajdonsag, a kapcsolatok
osztalyozasa. Targy - kapcsolat modell és diagram. Leképzés relacios modellre. Adatbazis-
kezeld nyelvek, jellemzdik.

16. Relacids algebra, mint absztrakt lekérdezési nyelv (miiveletei, kapcsolasok kifejezése az
alapmiiveletek segitségével, példak). Teljes és tobb, mint teljes nyelv fogalma.

17. Relaciés adatmodell (tablak, attribitumok, kulcsok). Funkcionalis fiiggdségek. Normalfor-
mak.

18. Az SQL, mint a relacids adatbazis-kezeldrendszerek lekérdezd nyelve (felépitése, utasita-
sai, példak).



