Pedagogus szakvizsgara felkészito szakiranyua tovabbképzési szak

Informatikai témakorok

A képzés kreditrendszerli. 30 6rds blokkokbdl all, melyekbodl 6 blokkot kell
mindenkinek vélasztani, s ezek tetszOleges sorrendben vehetdk fel. Ezek
kontakt 6rédk, kisebb részben eldadasok, nagyobb részben gyakorlati foglal-
kozasok.

Mindegyik blokk tartalmaz szakmai, illetve szakmoddszertani ismereteket.

A hallgatok ezen kiviil a hat koziil négy, altaluk tetszOlegesen vdlasztott
blokkhoz 15-15 6rds onall6 munkat tartalmazoé orat vesznek fel.

Az egyes blokkok félévekre osztasa:

I.f. 21  |3.f. |41

. Alkalmazoi rendszerek 30

. Adatbazis-kezelés 30

. Adatszerkezetek €s algoritmusok 30

. Internet 30

. Prezentacio és grafika 30

. Multimédia 30

. Programozési nyelvek 30
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5. Szamit6gépi grafika 30
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. Objektumelvili programozas Javaban 30

10. Vizualis programozasi kornyezetek 30

11. Operacids rendszerek, hal6zatok 30

12. Mesterséges intelligencia 30




Pedagbgus szakvizsga Informatika

1. Alkalmazoi rendszerek

A témakor oktatasanak célja

A vezetdéi munka szempontjdbdl legfontosabb Uj alkalmazéi rendszerek
megismerése, alkalmazdsi lehetOségeinek attekintése, tanitdsi moddszereik
elsajatitasa. Kiilonféle rendszerek értékelése, 0sszehasonlitdsa.

Kovetelmények

A résztvevok legyenek képesek a tanult alkalmazodi rendszerek 6nallo, alkoto
haszndlatdra. Tudjanak az alkalmaz6i rendszer tanitisdahoz tanterveket, tan-
meneteket késziteni, legyenek készek oktatdsuk bevezetésére az éltalanos ill.
a kozépiskoldban. Legyenek képesek a tanultakat a maguk és kollégdik mun-
kdjanak irdnyitdsaban hatékonyan alkalmazni.

Képzési id6
1 félév, 30 6ra

Ismeretek ellenorzése

Szamitdgépes vizsga (gyakorlati jegy)

Tematika

A Windows verziok magasabb szintli kezelése, lizemeltetése: a rendszer
optimdlis miikddésének behangoldsa, a rendszereszkozok hatékony alkalma-
zasa, programok-programrendszerek installdldsi kérdései, kapcsolodds mds
operacios rendszerekhez.

A Microsoft Outlook asztali informdciés rendszer haszndlata, segitségé-
vel a mindennapi informdcidk elrendezése és mésokkal megosztdsa, a mds
felhasznéldkkal valé6 kommunikécid.

Szovegszerkesztés magasabb szinten: sablonok, stilusivek, irlapok terve-
z€se, csoportosan készitett nagyméretli dokumentum szerkesztésének eszko-
zei (master dokumentum, korrektira stb.), a nyelvi segédeszkdzok hatékony
hasznalata, makrok rogzitése, irdsa, hasznélata.

Tablazatkezelés magasabb szinten: vezetdi feladatok megvaldsitasa (line-
aris optimalizélds, statisztikai elemzések, trendek stb.), adatlistdk kezelése,
elemzése, esettanulmanyok, makrok rogzitése, irdsa, hasznalata.
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Az egyes Windows-alkalmazdsok integrélt felhasznalésa.
Alkalmazol rendszerek tanitasanak modszerei, értékelé€si-szamonkérési
modszerek, alkalmaz6i rendszerek valasztdsanak szempontjai.

Feldolgozasra ajanlott irodalom:

- Gyarmati Istvin et al.: Windows 98 felhaszndloknak + Microsoft Plus!
Magyar nyelvi valtozat, ComputerBooks, 1999.
- Szy Gyorgy — Tandcs Lajos: Office 97 kézikonyv, Kiskapu Kft., 1999.

- Kovalcsik Géza: Az Excel’97 programozasa, ComputerBooks, 1999.
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2. Adatbazis-kezelés

A témakor oktatasanak célja

A modern adatbdzis-kezeld rendszerek megismerése, alkalmazasi lehetdsé-
geik dttekintése, tanitdsi médszereik elsajatitasa.

Kovetelmények

A résztvevok legyenek képesek adatbazis-kezel0 rendszereket hasznélni
oktaté munkdjukban. Tudjanak az adatbézis-kezelés tanitdsdhoz tanterveket,
tanmeneteket késziteni, legyenek készek az adtabdzis-kezelés oktatdsdnak
bevezetésére az altalanos, illetve a kozépiskolakban.

Képzési id6

1 félév, 30 6ra

Ismeretek ellenorzése

Szamitégépes vizsga (gyakorlati jegy)
Tematika

Egy 4ltalanos adatbdzis rendszer architektirdja. Az adatbdzis adminisz-
trator. A rendszerszervezés alapfogalmai (technoldgidk). Adatfiiggetlenség
¢s adatmodellezés. Adatmodellezési stratégidk. A reldciés adatmodellezés
gyakorlati kérdései. Funkciondlis fliggdségek, normalformak. Adatdefinicids
¢és adatmanipuldcidés nyelvek tulajdonsdgai, 6néllé és befogad6 nyelvii rend-
szerek. A reldciés modellhez kapcsolt adatmanipuldcié. Reldcié algebra és
relacio kalkulus, SQL. Az adatmodellezés néhany elméleti kérdése és aktua-
lis problémdja. Funkciondlis fiiggdségek realizdciéja. Objektumorientélt
technikdk. Egy konkrét adatbazis-kezeld rendszer megismertetése.

Az adatbazis-kezelés tanitasi modszerei, adatbazis-kezel0 rendszerek

vdlasztasi szempontjai.
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Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Demetrovics Janos-Denev-Pavlov: A szdmitistudominy matematikai
alapjai. Tankonyvkiadd, 1985.

- Jeffrey D. Ullman - Jennifer Widom: Adatbazisrendszerek. Panem-
Prentice-Hall, 1998.

- Halassy Béla: Az adatbazis-tervezés alapjai €s titkai. IDG Magyarorsza-

gi Lapkiadé Kft., 1994.
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3. Adatszerkezetek és algoritmusok

A témakor oktatasanak célja

A programozdsi modszertan, az adatszerkezetek és algoritmusok témakor
modern ismereteinek dttekintése.

Kovetelmények

A résztvevok legyenek képesek a programozasi ismeretek tanitdsara, felhasz-
naldsara a tehetséggondozasban. Tudjanak ebben a témdban tanterveket, tan-
meneteket késziteni.

Képzési id6

1 félév, 30 ora

Ismeretek ellenorzése

Kollokvium
Tematika

A programozdsi médszertan alapfogalmai. Programozési tételek.

Programozdsi versenyfeladatok megoldésa, tanuldk felkészitése progra-
mozasi versenyekre.

Fék. Bindris keresofdk. Kiegyensulyozott keresofdk, B-fak. Tordeldtab-
ldk. Gréf-algoritmusok, szélességi és mélységi bejards, feszitéfdk. Dinami-
kus programozds, mohé algoritmusok.

Parhuzamos algoritmusok megvaldsitasi kérdései.

Programozds tanitasi modszerek.

Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Szlavi Péter-Zsako Laszlo: Mddszeres programozds. Programozdsi téte-
lek. ELTE TTK Informatikai Tanszékcsoport, 1999.
- Pap Géborné-Szlavi Péter-Zsakd Laszlo: Modszeres programozas. Re-

kurziv tipusok. ELTE TTK Informatikai Tanszékcsoport, 1997.
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- Szlavi Péter: Eldadds a graftipusr6l. ELTE TTK Informatikai Tanszék-
csoport, 1997.

- Zsako Lészl6: Modszeres programozdas. Hatékonysdg. ELTE TTK Infor-
matikai Tanszékcsoport, 1999.

- T.H. Cormen-C.E. Leiserson-R.L. Rivest: Algoritmusok, Miiszaki
Konyvkiado, 1998.
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4. Internet

A témakor oktatasanak célja

Az Internet elemeinek megismerése, alkalmazdsa oktatdsi célokra.

Kovetelmények

A résztvevOk legyenek képesek az Internet alkotdé haszndlatdra oktatdsi
munkdjukban. Tudjanak Internetes alkalmazdsok tanitidsdhoz tanterveket,
tanmeneteket késziteni, legyenek készek a tanuldk Internet-haszndlatdnak
irdnyitdsara az 4ltaldnos, illetve a kozépiskoldkban.

Képzési id6

1 félév, 30 ora

Ismeretek ellenorzése

Szamitégépes vizsga (gyakorlati jegy)
Tematika

Az Internet alapfogalmai, haszndlata, kommunikacios szabalyok az Inter-
neten.

FTP, Gopher, News, levelezés, levelezési listdk, WWW, tematikus kere-
sOprogramok, Levelezd rendszerek, titkositds, formatumok

HTML készitése, HTML programozasi lehetdségek (CGI, SSI, Java-
Script), programok ismertetése (Netscape, Explorer).

Adatbdzisok az Interneten.

Az Internet alkalmazdasa az oktatisban.

Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Lengyel Veronika: Az Internet vilaga, ComputerBooks, 1998.
- Bocz Péter - Szasz Péter: A vilaghdlé lehetOségei.
- Hargitai Péter - Kaszanyiczki Laszl6: Internet halad6knak.

- Kiris Jamsa: A WEB programozésa. Kossuth Kényvkiadd, 1997.
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5. Szamitogépi grafika

A témakor oktatasanak célja

A tantargy célja a képek szamitogépes kezelésével kapcsolatos feladatok at-
fogé ismertetése, az ezeket szolgdld programok és programozdsi modszerek
bemutatasaval.

Kovetelmények

Az eldadds atfogo képet ad a téma feladatairdl, az ezekre vonatkozd szoftve-
rekrol, illetve programozdsuk alapjairél. A vélaszthaté kiegészitd gyakorlat
célja Osszetettebb feladatok megolddsa a hallgatok daltal készitett és kész
programokbdl all6 (leegyszerusitett) "rendszerek” segitségével.

Képzési id6

1 félév, 30 ora

Ismeretek ellenorzése

Szamitdgépes vizsga (gyakorlati jegy)

Tematika

A szamitogépi grafika feladatainak attekintése. Grafikus kezeldfeliiletek:
az interakci6 programozdasa, interaktiv programok tervezésének alapjai. Kép-
bevitel lapolvaséval, digitélis fényképezdgéppel, kamerdval, raszteres képko-
dolas, szinek kédolésa, festOprogramok.

A geometrikus képkddolds, raszteres kép vonalainak folismerése, rajz-
bevitel, rajzoléprogramok. Gyakori képfajl-formdk, konverzié.

Targyak geometriai modellje; leiré féjl, geometriai adatszerkezetek. A
geometria analitikus és kozelitd megadasa.

A képet meghatdroz6 adatok: a szintér geometridja, megvilagitds, a kame-
ra és a valtozdsok. VRML.

Raszteres képek elemzésének és foldolgozasanak alapjai.

Tudomaényos és miiszaki rendszerek szemléltetése, a képzeletbeli valosag.
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Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Szirmay-Kalos Ldszlé: Szadmitégépes grafika, ComputerBooks, Buda-
pest, 1999

- All6 Géza - Hegediis Gy. Csaba - Kelemen Dezsé - Szab6 Jézsef: A di-
gitalis képfeldolgozas alapproblémai, Miiszaki tudomanyok, Az elektro-
nika legtijabb eredményei, Akadémiai Kiad6, Budapest, 1989

- Laszl6 Jozsef: A VGA-kartya programozéasa Pascal és assembly nyel-
ven, ComputerBooks, Budapest, 1995

- Hajos Gyorgy: Geometria, Tankonyvkiadd, Budapest, 1960 (illetve tobb
Ujabb kiadds)

- Scharnitzky Viktor: Vektorgeometria és linedris algebra

- Székely Vladimir - Poppe Andras: A szamit6gépes grafika alapjai IBM-
PC-n. Computer Books, Budapest, 1993

- Fizi Janos: Interaktiv grafika, ComputerBooks, Budapest, 1997

10



Pedagbgus szakvizsga Informatika

6. Prezentacio és grafika

A témakor oktatasanak célja

Szamitogéppel tamogatott hatasos, latvanyos prezentaciok készitésének elsa-
jatitasa. Megismerkedés a kiilonféle médidk (4ll6-, mozgdkép, dia, hangfel-
vétel) szamitégépes feldolgozdsdnak modszereivel, eszkozeivel. Kiilonféle
rendszerek értékelése, 0sszehasonlitasa.

Kovetelmények

A résztvevok legyenek képesek a tanult grafikus, multimédids rendszerek
onallo, alkoté hasznélatdra. Tudjanak a szakteriilet tanitdsdhoz tanterveket,
tanmeneteket késziteni, legyenek készek oktatisuk bevezetésére az dltalanos
ill. a kozépiskolaban.

Képzési id6

1 félév, 30 6ra

Ismeretek ellenorzése

Szamitégépes vizsga (gyakorlati jegy)
Tematika

Grafikus alkalmazéi programok (Paint, PaintShop, PhotoShop, CorelDraw
stb.) haszndlatdnak elsajatitdsa. A hallgatok megismerkednek az alapvetd raj-
zolasi technikdkon keresztiil a bonyolultabb eljardsokkal.

Szamitdégépes prezentdcidk készitése Power Pointtal. Tetszetds, a multi-
média széles skaldjat (hang, kép, animacid, hairomdimenziés hatdsok) fel-
haszndlé bemutatok készitésének fortélyai. A hédldzatos funkcidk segitségé-
vel az elkésziilt munkdk megjelenitése az Interneten.

Az egyes Windows-alkalmazasok integrélt felhasznaldsa prezentaciok ké-
szitéséhez. Grafikus programok tanitdsdnak és alkalmazdsanak modszertana.

Feldolgozasra ajanlott irodalom:

- Cobrun, Foster - McCormick, Peter: CorelDraw™ 7 Referenciakonyyv,
Panem-McGraw Hill, 1997.

- Gerd J.: PowerPoint 97 prezenticio és grafika. ComputerBooks, 1999.

11
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7. Multimédia

A témakor oktatasanak célja

Multimédids oktatdsi anyagok megismerése. Multimédids tananyagok készi-
tésének eszkozei és modszerei. Multimédids oktatdsi anyagok értékelése.
Kovetelmények

A résztvevok legyenek képesek multimédids oktatdsi anyagok haszndlatéra,
Uj eszkozok készitésére, meglévo eszk6zok hasznalhatdsaganak vizsgalatara.
Tudjanak multimédids tananyagok tanitdsdhoz tanterveket, tanmeneteket
késziteni, legyenek készek ezek alkalmazasidnak bevezetésére az altalanos,
illetve a kozépiskolakban.

Képzési id6

1 félév, 30 ora

Ismeretek ellenorzése

Szamitégépes vizsga (gyakorlati jegy)

Tematika

Oktatoprogramok tipusai. Oktatdsi médidk €s integraldsuk. Hiperszoveg
és hipermédia alapismeretek, tulajdonsdgaik. A multimédia elemei (hang,
kép, animdcio készitése, dsszedllitdsa), multimédids oktatdsi anyagok. Multi-
média az Interneten, VRML.

Szerzdi rendszerek tipusai (ToolBook), hardver és szoftver kovetelmé-
nyek.

A multimédiaszerkesztés mdodszertana. A multimédids oktatdsi anyagok
értékelése.

Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Ralf Steinmetz: Multimédia Bevezetés és alapok. Springer Budapest,

1995.

12
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8. Programozasi nyelvek

A témakor oktatasanak célja

Eligazodds a programozdsi nyelvek gyorsan fejlédé vildgaban. Uj, a kozok-
tatdsban megjelend programozdsi nyelvek elsajatitdsa, tanitdsi modszereinek
megismerése.

Kovetelmények

A résztvevOk legyenek képesek az elsajatitott programozdsi nyelveken
programok irdsdra. Tudjanak a nyelv tanitdsdahoz tanterveket, tanmeneteket
késziteni, legyenek készek a nyelvek oktatdsanak bevezetésére az altalanos,
illetve a kozépiskolakban.

Képzési id6

1 félév, 30 ora

Ismeretek ellenorzése

Szamitégépes vizsga (gyakorlati jegy)
Tematika

Amatdr és professziondlis programozasi nyelvek. Szdmitdsi modellek.
Programozési nyelvekkel kapcsolatos fogalmak: szintaxis, szemantika, prog-
ram, parhuzamos folyamat, forditdsi egység, programegység, blokkstruktira,
deklaraciokiértékelés, azonositok, tipusok, hataskor, lathatdsag, élettartam,
tipuskompatibilitds, a paraméterdtadas fajtai.

Oktatdsi céli programozdsi nyelvek alapjai, alkalmazdsa az oktatdsban,
programozdsi nyelvek tanitdsi mddszerei, programozasi nyelvek oktatasi vé-
lasztdsi szempontjai.

A Logo, a PROLOG és a Delphi programozasi nyelvek elemei.

Programozdsi nyelvek tanitdsanak mddszerei, értékelési-szamonkérési
modszerek, programozasi nyelvek valasztasanak szempontjai, az els6 progra-

moz4si nyelv hatdsa.

13
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Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Gdébor Béla: A Delphi programozdsa. ELTE TTK Informatikai Tanszék-
csoport, 1999.

- Szléavi Péter-Zsako Ldaszl6: Programozasi nyelvek: Alapfogalmak. ELTE
TTK Informatikai Tanszékcsoport, 1996.

- Turcsanyiné Szab6é Marta-Zsako Laszlo: Comenius Logo gyakorlatok.

Kossuth Kiado, 1997.

14
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9. Objektumelvii programozas Javaban

A témakor oktatasanak célja

Az objektumelvii gondolkoddsmod, az objektumelvil tervezés €s programo-
zas alapjainak, a Java nyelvnek a megismerése.

Kovetelmények

A résztvevOok legyenek képesek az objektumelvii szemlélet elsajatitdsara,
objektumelvii programozdsi nyelveken programok készitésére. Legyenek ké-
pesek a Java oktatdsdnak bevezetésére kozépiskolaban.

Képzési id6

1 félév, 30 ora

Ismeretek ellenorzése

Szamitdgépes vizsga (gyakorlati jegy)
Tematika

Az objektumelvll programozas alapjai: osztalyok, Oroklés, tobbszoros
oroklés, tobbalakisag (Polimorfizmus), dinamikus kotés (Dinamic Binding),
dinamikus objektumok lefoglaldsa és felszabaditésa.

Objektumelvii tervezés (UML). Objektumelvii programozdsi nyelvek.
Java: a nyelv alapjai, vezérlési szerkezetek, kivételkezelés, dllomanykezelés,
alapvetd alkalmazdsok. Grafikus feliiletli alkalmazdsok, Internetes alkalma-
zasok (applet).

A Java oktatds modszertana.

Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Vég Csaba-Juhdsz Istvan: Java - Start. Logos 2000, 1999.
- Kiris Jamsa: Java programozasi kézikonyv, Kossuth Konyvkiadd, 1998.
- Nyékiné Gaizler Judit (szerk.): Java 1.2 utikalauz programozoknak.

ELTE, 1999.

15
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10. Vizualis programozasi kornyezetek

A témakor oktatasanak célja

A modern CASE eszkdzok bemutatdsa, a jelenkori programfejlesztési kor-
nyezetek (Delphi, Visual BASIC, Visual C++) lehet6ségeinek megismerése.
Kovetelmények

A hallgaték legyenek tisztdban a kornyezetek szerkezetével, hasznélatdval.
Legyenek képesek mindegyik kornyezetben alapvetd feladatok, programok
készitésére. Tudjdk a tanultak elemeit bevezetni kozépiskolai oktatdsukba.
Képzési id6

1 félév, 30 ora

Ismeretek ellenorzése

Szamitdgépes vizsga (gyakorlati jegy)
Tematika

Az objektumelvil eszkdzok alapfogalmai. Alapvetd alkalmazasok Delphi
kornyezetben. Vezérldelemek, dialégus ablakok haszndlata. Adatbazis és
Internet alkalmazasok készitése.

A Visual BASIC koérnyezeti, nyelvi hasonldsédgai, kiilonbségei a Delphi-
hez képest. A Visual C++ kornyezet 0sszehasonlitdsa a kordbbiakkal és le-
hetdségei. A C++ nyelv alapjai, alkalmazasok Visual C++-ban.

Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Gdébor Béla: A Delphi programozdsa. ELTE TTK Informatikai Tanszék-
csoport, 1999.

- Illés Zoltan: Programozési nyelvek: C++. ELTE TTK Informatikai Tan-
székcsoport, 1997.

- Hack Frigyes: Programozasi nyelvek: BASIC. ELTE TTK Informatikai
Tanszékcsoport, 1997.

16
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11. Operacios rendszerek, halézatok

A témakor oktatasanak célja

Tobbféle, az oktatdsban haszndlatos operdcids rendszer alapvetd elemeinek
megismerése.

Kovetelmények

A résztvevok legyenek képesek az iskoldkba keriil6 operdcids rendszerek,
haldzatok felhasznaldi szintu kezelésére, tanitasara.

Képzési id6

1 félév, 30 6ra

Ismeretek ellenorzése

Szamitdgépes vizsga (gyakorlati jegy)
Tematika

Az operéciés rendszer fogalma, hardver alapfogalmak. Az opericids
rendszer funkcidi: rendszeradminisztracid, szolgaltatdsok, programfejleszté-
si, alkalmazdsi timogatds. Az operdcids rendszerek osztdlyozdsa: egyfelhasz-
nalés rendszerek (DOS), multiprogramozott rendszerek (UNIX, VMS), kote-
gelt rendszerek, id6osztdsos rendszerek, valds idejii rendszerek, tobbpro-
cesszoros rendszerek (konkurens folyamatok).

Hél6zati operécids rendszerek (Windows NT, Novell, Linux).

Operacios rendszerek tanitdsa.

Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Bagoly Zsolt-Papp Gédbor: UNIX alapismeretek. CoDe Szdmitastechni-
kai fiizetek, 1994.
- Tannenbaum: Operécids rendszerek. Miiszaki Konyvkiado, 1999.

- Tannenbaum: Szamit6gépes halozatok. Miiszaki Konyvkiado, 1999.

17
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12. Mesterséges intelligencia

A témakor oktatasanak célja

A mesterséges intelligencia alapvetd problémamegoldasi technikdinak: kere-
s0 mddszereinek és tuddsdbrazoldsi médjainak megismerése.
Kovetelmények

A résztvevok legyenek tdjékozottak a mesterséges intelligencia aktudlis, mo-
dern témakoreiben.

Képzési id6

1 félév, 30 6ra

Ismeretek ellenorzése

Kollokvium
Tematika

A mesterséges intelligencia fogalma, célja, torténete, kutatdsi teriiletei.
Keres6 rendszerek szerepe a mesterséges intelligencidban. A grafreprezenta-
ci6 fogalma.

Keresé rendszerek vezérlési stratégidinak jellemzése. Hegymadsz6 algo-
ritmus, genetikus algoritmus, visszalépéses keresés, grafkeresd algoritmusok.

Probléma redukci6 és dekompozicié. ES/VAGY gréfok.

Kétszemélyes jatékok.

Logikai alapt reprezentdcidkra épiild modszerek: rezolicid, szabalyalapu
kovetkeztetés, szemantikus halok. Mesterséges neurdlis hdlozatok.

Feldolgozasra ajanlott irodalom

- Futé Ivan (szerk.): Mesterséges intelligencia. Aula, 1999.

- Fekete Istvan-Gregorics Tibor-Nagy Séra: Bevezetés a mesterséges
intelligencidba. LSI Oktatokodzpont, 1999.

- Meéré Laszl6: Eszjdrdsok. TypoTEX, 1994,
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